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https://www.bopgames.com.br/. O descumprimento de quaisquer regras, normas ou
diretrizes podera acarretar san¢Ges esportivas e/ou administrativas, conforme previsto
nos regulamentos do evento.

O Regulamento Geral do BOP GAMES estabelece os aspectos institucionais e
operacionais da competicdo, incluindo, mas ndao se limitando a: regras gerais de
participacdo, critérios de inscricdo, politicas de entrega de kits, briefings oficiais, além
dos anexos obrigatdrios, tais como termo de autorizagdo para participacdo de menores
de 18 (dezoito) anos, termo de autorizacdo para retirada de kit por terceiros, lista de
itens restritos e proibidos e demais disposi¢es aplicaveis.

A leitura integral e o pleno entendimento do Regulamento Geral e deste regulamento
especifico sdo condigdes indispensaveis para a participacao na modalidade JIU-JITSU,
sendo o atleta plenamente responsavel por quaisquer consequéncias decorrentes do
desconhecimento ou da inobservancia das normas estabelecidas.

DISPOSIGOES GERAIS

1. DA ORGANIZAGAO E ESTRUTURA DO TORNEIO
1.1 O Coordenador Geral do Jiu-Jitsu é Edson Aquino, profissional/empresa responsavel
por toda a producdo do evento, incluindo:

2. DATAS

2.1 Periodo de Inscrigdo (Podendo encerrar antes por limite de atletas):
® Pré Lote Promo: 14/04/2026 até 15/04/2026 as 23h59
e Lote Promo: 16/04/2026 as 00:00 até 04/05/2026 as 23h59
e 192|ote: 205/05/2026 00:00 até 01/05/2026 as 23h59
e 29]|ote: 202/06/2026 00:00 até 15/06/2026 as 23h59
e Lote Fina: 16/06/2026 00:00 até 20/06/2026 as 23h59

2.3 Checagem (Alteragoes)

e |nicio: 22/06/2026 as 17h

e Fim:29/06/2026 as 11h

2.4 Outras Datas
® Pesagem antecipada: a divulgar

e Divulgacdo final do cronograma: 02/07/2026 as 14h

3. PARTICIPAGCAO
Aberto a todos os praticantes de Jiu-Jitsu, ndo é necessario filiacdo

4. TABELA DE PESO E CATEGORIAS
Divisao Geral
e Masculino e Feminino separados
® Pré-Mirim (4-5 anos) até Master 4 (45+)
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Todas as faixas

Regras CBJJ (com adaptacdo de idade)
Divisdo por Idade
Pré-Mirim: 5 anos

Mirim: 7 anos

Infantil A: 9 anos

Infantil B: 11 anos
Infanto Juvenil A: 13 anos
Infanto Juvenil B: 15 anos
Juvenil: 17 anos

Adulto: 18+

Master 1 + 2

Master 3 +4

PRINCIPAIS DUVIDAS
Alteracao de Inscricdo

Entrar em contato com organizagao: 3198292-8106
Apenas dentro do prazo de checagem
Disponivel apds pagamento

Calculo de Idade: ano nascimento — ano vigente = idade

Graduacgdo: N3o pode subir de faixa

Peso: Pode subir dentro do prazo de checagem

AGRUPAMENTOS
Faixas (até Infanto Juvenil B)

Branca + Cinza
Amarela + Laranja + Verde

Objetivo: Evitar atletas sozinhos e aumentar competitividade

ABSOLUTO
ABSOLUTO Gl

Juvenil: Azul + Roxa
Adulto: Branca / Azul + Roxa / Marrom + Preta
N3do ha absoluto master

ABSOLUTO NOGI

e Mesma divisdo do Gl

e Master pode lutar no adulto absoluto
PREMIACAO

e Medalhas: 19, 22 e 32
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3. DOS RECURSOS E RECLAMAGOES ESPORTIVAS

3.1- Todo recurso ou reclamacdo devera, obrigatoriamente, ser iniciado por
comunicacdo ao Coordenador da modalidade imediatamente apds identificado o
ocorrido.

3.2 - O prazo para o recurso é de até 5 minutos ap0s a identificagdo do ocorrido. Apds
esse prazo, nenhum recurso sera aceito, independentemente do motivo.

3.3 - No ultimo dia de competicdo, o prazo para protocolar recurso referente ao
resultado final serd de até 5 minutos apds a publicacdo do resultado, antes da entrega
das medalhas.

3.4 - Ao enviar o formuldrio, o recorrente declara ciéncia e aceitacao integral das regras
deste capitulo. As orientagdes sobre andamento e conclusdo do recurso serdo enviadas
ao e-mail cadastrado na inscricdo, sendo responsabilidade do atleta manter seus dados
atualizados.

3.5 - A presenca do atleta e ou representante junto a coordenacdo da modalidade
podera ser solicitada a qualquer momento, sob pena de indeferimento por auséncia
injustificada quando convocado.

3.6 - Cada atleta ou equipe tera direito a 1 recurso indeferido durante o evento. Caso o
recurso seja indeferido, o atleta ou equipe perde o direito de apresentar novos
recursos. Caso o recurso seja julgado procedente, o atleta ou equipe mantém o direito
de apresentar um novo recurso futuro, respeitados os prazos e regras.

3.7 - Ao abrir um recurso, o atleta ou equipe reconhece que a prova serd reavaliada por
inteiro, podendo ocorrer alteracdo do score para mais ou para menos.

3.8- Recursos somente serdao analisados mediante apresentacdo de evidéncia
registrada durante a prova.

3.11 - Na&o sdo permitidos recursos sobre resultados de outros atletas.
Excepcionalmente, a Direcao de Prova podera autorizar analise quando houver indicio
objetivo e relevante de erro de registro ou enquadramento de categoria.

3.12 - A organizagao poderd, a qualquer momento, corrigir inconsisténcias identificadas
no decorrer da competicdo, com ou sem solicitacdo de recurso, caso seja constatado
erro material, falha de sistema ou divergéncia entre registro oficial e score publicado.

3.13 - Serdo aceitas, a critério da coordenacdo da modalidade, reclamacgbes contra
equipes ou atletas por atitude antidesportiva, vantagem indevida ou conduta irregular.
As penalidades poderdo incluir adverténcia, ajuste de score, perda de pontos,
desclassificacdo de prova ou eliminacdao do evento, conforme gravidade e analise da
comissao organizadora.
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3.14 - O atleta ou equipe é responsdvel por sua torcida e acompanhantes, podendo
sofrer penalidades ou desclassificacdo por atitudes antidesportivas, ameacas,
agressoes, ofensas ou qualquer conduta inadequada praticada por eles, dentro ou fora
da arena, a critério da comissdo organizadora.

3.15 - Qualquer situagao omissa, excepcional ou ndo prevista neste regulamento serd
analisada pela Coordenacdo da modalidade e Direcao Esportiva, sendo a decisdo final
exclusiva da organizacdo, ndo cabendo recurso.

GLOSSARIO/VOCABULARIO

e ORGANIZACAO => Termo utilizado para se referir ao produtor pessoa fisica ou
juridica realizadora e responsavel pelo evento.

e PRE-CRONOGRAMA => Previsdo das categorias que irdo lutar por dia e/ou
horario do evento. Observacdo: Nem todos o0s eventos possuem
pré-cronograma.

e AGENDA/SCHEDULE => Onde o atleta pode acompanhar os prazos de inscricdo,
pagamento, checagem geral, publicacdo de cronograma/chaves de luta)

e INSCRICAO => Informacgdes, regras, valores e periodo para realizagdo de
inscricdes do evento.

e TABELA DE PESO => Informacdes e regras sobre as categorias e idades
disponiveis para inscricdo no evento, ou seja, quais os perfis de competidor
poderdo se inscrever.

e AGRUPAMENTO NO PESO => Informacgdes e regras sobre os agrupamentos de
categorias que a organizac¢do fara no evento.

e ABSOLUTO => Informacdes sobre a categoria absoluto (geralmente com peso
livre, sempre conferir na regra).

e LUTAS CASADAS => As lutas casadas sdo disputas extra oficiais acordadas entre
atletas e organizacOes, quando houver. Observacdo: Nem todos os eventos
permitem lutas casadas.

e PREMIACAO => InformacBes e regras sobre a premiacdo em dinheiro das
categorias e equipes, quando houver.

e MEDALHAS => Informacbes e regras sobre a premiacdo em medalhas das
categorias e equipes.

e CAMISETAS => Informacgdes e regras sobre a venda e retirada de camisetas do
evento.

e REGRAS PONTOS POR EQUIPE => Em eventos que possuem pontos por equipe,
os atletas somardo pontos para as equipes as quais estdo inscritos, de acordo
com suas posicoes no pddio, e esses pontos permitem que haja uma
classificagdo entre as equipes participantes do evento no ranking da
organizacdo. Neste item é possivel conferir todas as regras e detalhes dos
pontos por equipe.
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RANKING PONTOS POR ATLETA => Em cada evento, os atletas podem somar
pontos de acordo com suas posicdes no pdédio, permitindo que haja uma
classificacdo nas categorias participantes do evento no ranking anual da
organizacdo. Neste item é possivel conferir todas as regras e detalhes dos
pontos por atleta.

HORARIO DE ABERTURA => Previsdo de abertura do evento.

ENTRADA AO PUBLICO => Regras e detalhes da entrada do publico no dia do
evento.

TEMPO DE LUTA => Determinacdo de tempo maximo para disputa dos atletas
por categoria.

REGRAS DE VESTIMENTA => Regras e determina¢des de como deve ser a
vestimenta no dia do evento, tanto para o kimono (Gl), quanto para sem
kimono (NO Gl)

REGRAS DE PESAGEM => Opc¢des disponiveis para realizar a pesagem do atleta,
comprovando assim o seu peso determinado na inscricdo.

FILMAGEM E FOTOS DO EVENTO => Se houver uma previsao de onde serdo
disponibilizadas as fotos que serdo tiradas no dia do evento, as informacgdes e
instrucdes estardo descritas neste item.

Belo Horizonte, 23 de janeiro de 2026.
COMISSAO ORGANIZADORA



