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Este regulamento foi elaborado considerando as particularidades da modalidade SPEEDLINE no 

contexto do BOP GAMES Temporada 2026 e deverá ser rigorosamente observado por todos os 

atletas participantes. 

É de inteira responsabilidade do atleta conhecer, compreender e cumprir, além deste 

regulamento específico, o Regulamento Geral do BOP GAMES, disponível no site oficial 

https://www.bopgames.com.br/. O descumprimento de quaisquer regras, normas ou diretrizes 

poderá acarretar sanções esportivas e/ou administrativas, conforme previsto nos regulamentos 

do evento. 

O Regulamento Geral do BOP GAMES estabelece os aspectos institucionais e operacionais da 

competição, incluindo, mas não se limitando a: regras gerais de participação, critérios de 

inscrição, políticas de entrega de kits, briefings oficiais, além dos anexos obrigatórios, tais como 

termo de autorização para participação de menores de 18 (dezoito) anos, termo de autorização 

para retirada de kit por terceiros, lista de itens restritos e proibidos e demais disposições 

aplicáveis. 

A leitura integral e o pleno entendimento do Regulamento Geral e deste regulamento 

específico são condições indispensáveis para a participação na modalidade SPEEDLINE, sendo 

o atleta plenamente responsável por quaisquer consequências decorrentes do 

desconhecimento ou da inobservância das normas estabelecidas. 

DISPOSIÇÕES GERAIS 

1. DO TORNEIO 

1.1 - A Coordenação Esportiva ficará a cargo de Matheus Samir, que integrará a Comissão 

Organizadora. 

1.2 - A competição de Speedline acontecerá em duas linhas paralelas de 115 metros de 

distância total, tendo a distância de 50 metros marcada para corrida em cada uma das fitas. O 

atleta tem que fazer o percurso de ida para reconhecimento ou ajustes da fita. Tem um tempo 

de 5min para chegar até a marcação de saída.  

Obs.: Os atletas ao chegarem à marcação de saída, tem que se posicionar e aguardar o sinal 

sonoro para a largada com o pé atrás da marcação de partida. Ganha quem chegar ao final 

primeiro, pisando na marcação ou pisando após ela! 

1.3 - Antes da chegada dos atletas, a equipe de rigging testará as linhas e ajustará as tensões de 

cada uma das linhas montadas para a competição. 
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1.4 - Todos os atletas são obrigados a ter suas cadeirinhas em totais condições de uso e dentro 

da validade de uso. Árbitros verificarão às condições e estado delas antes de entrar no highline. 

1.5 - Importante ter os acessórios de segurança (solteira, mosquetão, hangover ou rolex). 

1.6 - Não vai ser permitido entrar no Highline com brincos, pulseiras, colar, relógio, piercing ou 

qualquer coisa que possa causar algum acidente.  

1.7 - Será definido e coordenado um período de 10 minutos para cada um dos participantes 

realizarem o seu aquecimento e reconhecimento das fitas, equipamentos e características dos 

highlines utilizados para a competição. A organização será responsável por informar o horário e 

qual das fitas cada um dos participantes irá realizar seu aquecimento. 

1.8 - Ambas as fitas terão os mesmos equipamentos e características. A organização fará todo 

esforço para que a tensão entre as montagens seja o mais próxima possível para que não haja 

benefício ou vantagens em nenhuma das montagens quando comparada a outra. 

1.9 - Para a rodada de classificação cada participante vai ter uma ida e uma volta para fazer o 

seu melhor tempo. Vão ser 2 tempos e o melhor time desses dois, vai contar para a fase de 

classificação.  

1.10 - Cada atleta pode optar pelo estilo de subida que preferir, sendo obrigatório o mesmo 

estar sentado na fita e com todo o corpo atrás da marcação de saída.  

1.11 - Cada participante sinaliza com as mãos para os juízes a fim de informar que eles estão 

prontos para a largada. Após a sinalização os juízes irão comunicar (através de caixas de som) 

preparar e na sequência emitem um sinal sonoro liberando os atletas para a largada.  

1.12 - E os cruzamentos das batalhas serão entre os melhores e piores tempos da fase de 

classificação, lembrando que na primeira fase ficaram 16 atletas para o chaveamento. Após a 

classificação a escolha da fita na batalha fica com o atleta que fez o melhor tempo na 

classificação. 

1.13 - Competição na fase das oitavas, quartas, semi e finais acontecerão no mata-mata até os 

vencedores! 
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2. CATEGORIAS 

2.2 - O Torneio de SPEEDLINE será desenvolvido nas categorias: 

●​ PROFISSIONAL MASCULINO  

●​ PROFISSIONAL FEMININO 

●​ INICIANTES 

3. DA PREMIAÇÃO 

3.1 - Os 3 (três) primeiros colocados de cada categoria receberão medalhas e o primeiro de 

cada categoria receberá troféu. Eventualmente, poderão receber brindes de patrocinadores. 

3.2 - A categoria Profissional terá premiação em dinheiro, sendo que os valores serão 

divulgados no site oficial e redes sociais, desde que presentes mais de 16 competidores em 

cada categoria. 

3.3 - Os atletas que fizerem jus à premiação deverão comparecer ao pódio, assim que a 

cerimônia de premiação for iniciada.  

3.4 - O atleta que não comparecer ao pódio durante a cerimônia de premiação, poderá perder 

o direito aos prêmios, conforme determinação da organização. 

3.6​ A organização se reserva ao direito de incluir ou modificar o formato e valor da 

premiação, ranking ou participação especial, nos casos de necessidade administrativa. 

4. DOS RECURSOS E RECLAMAÇÕES ESPORTIVAS 

4.1- Todo recurso ou reclamação deverá, obrigatoriamente, ser iniciado por comunicação ao 

Coordenador da modalidade imediatamente após identificado o ocorrido.  

4.2- O prazo para envio do recurso via formulário é de até 20 minutos após a identificação do 

ocorrido. Após esse prazo, nenhum recurso será aceito, independentemente do motivo. 

4.3- No último dia de competição, o prazo para protocolar recurso referente ao resultado final 

será de até 10 minutos após a publicação do resultado, antes da entrega das medalhas.  

4.4- Ao enviar o formulário, o recorrente declara ciência e aceitação integral das regras deste 

capítulo. As orientações sobre andamento e conclusão do recurso serão enviadas ao e-mail 

cadastrado na inscrição, sendo responsabilidade do atleta manter seus dados atualizados. 
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4.5- A presença do atleta e ou representante junto à coordenação da modalidade poderá ser 

solicitada a qualquer momento, sob pena de indeferimento por ausência injustificada quando 

convocado. 

4.6- Cada atleta ou equipe terá direito a 1 recurso indeferido durante o evento. Caso o recurso 

seja indeferido, o atleta ou equipe perde o direito de apresentar novos recursos. Caso o 

recurso seja julgado procedente, o atleta ou equipe mantém o direito de apresentar um novo 

recurso futuro, respeitados os prazos e regras. 

4.7- Ao abrir um recurso, o atleta ou equipe reconhece que a prova será reavaliada por inteiro, 

podendo ocorrer alteração do score para mais ou para menos. 

4.8- Recursos somente serão analisados mediante apresentação de evidência registrada 

durante a prova. 

4.11- Não são permitidos recursos sobre resultados de outros atletas. Excepcionalmente, a 

Direção de Prova poderá autorizar análise quando houver indício objetivo e relevante de erro 

de registro ou enquadramento de categoria.  

4.12- A organização poderá, a qualquer momento, corrigir inconsistências identificadas no 

decorrer da competição, com ou sem solicitação de recurso, caso seja constatado erro material, 

falha de sistema ou divergência entre registro oficial e score publicado. 

4.13- Serão aceitas, a critério da coordenação da modalidade, reclamações contra equipes ou 

atletas por atitude antidesportiva, vantagem indevida ou conduta irregular. As penalidades 

poderão incluir advertência, ajuste de score, perda de pontos, desclassificação de prova ou 

eliminação do evento, conforme gravidade e análise da comissão organizadora. 

4.14- O atleta ou equipe é responsável por sua torcida e acompanhantes, podendo sofrer 

penalidades ou desclassificação por atitudes antidesportivas, ameaças, agressões, ofensas ou 

qualquer conduta inadequada praticada por eles, dentro ou fora da arena, a critério da 

comissão organizadora. 

4.15- Qualquer situação omissa, excepcional ou não prevista neste regulamento será analisada 

pela Coordenação da modalidade e Direção Esportiva, sendo a decisão final exclusiva da 

organização, não cabendo recurso. 

 

Belo Horizonte, 23 de janeiro de 2026. 

COMISSÃO ORGANIZADORA 

 


