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PREFACIO
Este regulamento foi elaborado considerando as particularidades da modalidade de TAEKWONDO no
contexto do BOP GAMES Temporada 2026 e devera ser rigorosamente observado por todos os

atletas participantes.

E de inteira responsabilidade do atleta conhecer, compreender e cumprir, além deste regulamento
especifico, o Regulamento Geral do BOP GAMES, disponivel no site oficial
https://www.bopgames.com.br/. O descumprimento de quaisquer regras, normas ou diretrizes
poderd acarretar sancdes esportivas e/ou administrativas, conforme previsto nos regulamentos do

evento.

O Regulamento Geral do BOP GAMES estabelece os aspectos institucionais e operacionais da
competicdo, incluindo, mas ndo se limitando a: regras gerais de participagdo, critérios de inscri¢do,
politicas de entrega de kits, briefings oficiais, além dos anexos obrigatdrios, tais como termo de
autorizagdo para participacdo de menores de 18 (dezoito) anos, termo de autorizacdo para retirada

de kit por terceiros, lista de itens restritos e proibidos e demais disposicdes aplicaveis.

A leitura integral e o pleno entendimento do Regulamento Geral e deste regulamento especifico sdo
condi¢Oes indispensdveis para a participagdo na modalidade de TAEKWONDO, sendo o atleta
plenamente responsavel por quaisquer consequéncias decorrentes do desconhecimento ou da

inobservancia das normas estabelecidas.

1. DO TORNEIO

1.1 Disposi¢des gerais

1.1.1 A Coordenagdo Esportiva ficara a cargo de Wander Macksuel da Silva Santos Supervisdo Marcelo
Vinicius Costa Rezende Presidente/CEO da Kombat Taekwondo Brasil que integrard a Comissdo
Organizadora.

1.1.2 A montagem do espa¢o da modalidade terd como prioridade a seguranca dos participantes e do
evento, podendo sofrer altera¢8es visando minimizar riscos.

1.1.3 A modalidade seguira as regras da WT, em carater de festival, onde todos os atletas iniciantes ou ja
competidores aproveitardao o melhor da modalidade.

1.1.4 O Kombat Taekwondo Brasil busca assim apoiar e ajudar a participagdao de todos e popularizar o estilo.

Regras gerais das competigoes.
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1.2 Divisoes LUTA

DIVISAO: ‘ idade é determinada peo ano de nasumento

Infantil A (masculino e feminino de 7 a 9 anos)

Infantil B (masculino e feminino de 10 a 11 anos)

Cadete A (masculino e feminino 12-13)

Cadete B (masculino e feminino 14-15)

Junior (masculino e feminino 16-17)

Adulto (masculino e feminino 18 acima)

Master (masculino e feminino 40 acima)

MINOR LEAGUE (REGRAS PARA O BRASIL)

. SERAO MAIS PERMITIDAS TECNICAS DE QUEDA, MAS DENTRO DOS 03(TRES) SEGUNDOS NO CLINCHE,
CASO NAO OCORRA 0OS ATLETAS SERAO SEPARADOS PARA RE- COMEGAR A LUTA;

. NAO SERAO PERMITIDAS TECNICAS DE COTOVELO OU JOELHO EM NENHUMA PARTE DO CORPO,
CABECA OU TRONCO;

© TODAS AS CATEGORIAS USARAO PROTEGAO FACIAL, INCLUSIVE A CATEGORIA
JUNIOR;
° TODOS OS ATLETAS LUTARAM COM DOBOK BRANCO OU PRETO COMO PRECONIZAM AS REGRAS
OFICIAIS, MAS SERAO ACEITOS PARA AS CATEGORIAS ATE 14 ANOS AS CORES (AZUL, VERMELHO E ROSA) QUE
PORVENTURA SEJAM ADOTADOS POR ACADEMIAS DE TAEKWONDO FACILITANDO A PARTICIPACAO DOS ALUNOS
E REDUZINDO OS GASTOS DOS ATLETAS.

MAIJOR LEAGUE (REGRAS OFICIAIS)

© TODOS USARAM PROTETORES DE CABECA SEM PROTEGAO FACIAL, MENOS A FINAL MAJOR LEAGUE FAIXA
PRETA.

. NAO SERAO PERMITIDAS TECNICAS DE COTOVELO OU JOELHO EM NENHUMA PARTE DO CORPO,
CABECA OU TRONCO;

© AS FINAIS FAIXA PRETA MAJOR LEAGUE SERAO DISPUTADAS DENTRO DAS REGRAS PRO LEAGUE.

. TODOS OS ATLETAS LUTARAM COM DOBOK BRANCO OU PRETO COMO PRECONIZAM AS REGRAS
OFICIAIS, NOS EVENTOS EXPERIENCE NAO SERA PERMITIDOS O USO DE CAMISETAS PARA AS COMPETIGCOES.

CATEGORIAS DE FAIXAS: Minor e Major League

Masculino e BRANCA A LARANJA (102 GUB A 72 GUB)
Feminino VERDE A FAIXA MARROM (62 GUB A 32 GUB)

VERMELHA A PRETA (42 GUB A ACIMA)

CATEGORIAS DE FAIXAS: MASTER
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Masculino e BRANCA A LARANJA (102 GUB A 72 GUB)
VERDE A FAIXA MARROM (62 GUB A 32 GUB)
VERMELHA A PRETA (42 GUB A ACIMA)

Feminino

CATEGORIAS DE FAIXAS: DRAFT & DRAFT DUPLAS

Masculino e

Feminino VERMELHA A FAIXA PRETA (22 GUB A FAIXA PRETA)

COMPETICAO

1) CADA LUTA TEM 01 ROUND.

2) AS CATEGORIAS ATE 11 ANOS SERAO EM ROUND DE 02 MINUTOS E A CADETE, JUNIOR, ADULTO E MASTER EM
ROUND DE 03 MINUTOS, POREM A FINAL FAIXA PRETA ADULTO SERA 01 ROUND DE 05 MINUTOS.

3) SERA UMA COMPETICAO INDIVIDUAL POR CATEGORIA DE PESO E ALTURA.

4) SE UMA CATEGORIA MENOS DE 4 PARTICIPANTES PODERA SER FEITA COMBINAGAO DE CATEGORIAS A CRITERIO
DA ORGANIZAGAO A OUTRAS CATEGORIAS DE PESO. (SE MAIS DE UMA FORMA INTEGRADA, SERA PELO PESO
APLICADO).

5) UM PROGRAMA DE COMPUTADOR SERA USADO PARA O SORTEIO ALEATORIO CASO NAO EXISTA ATLETAS NO

RANKING KT.
DRAFT
1) CADA LUTA TEM 01 ROUND.

2) SEGUIRAO AS REGRAS PROFISSIONAIS EM ROUND DE 05 MINUTOS.
3) TODOS OS ATLETAS COMPETIRAO COM DOBOK OFICIAL DE SEU ESTILO COM FAIXA.

EQUIPAMENTO DE LUTA KOMBAT TAEKWONDO:

TODOS OS COMPETIDORES DEVEM PROVIDENCIAR SEUS EQUIPAMENTOS DE PROTECAO PARA O KOMBAT
TAEKWONDO.

Cada atleta devera ter os seus préprios equipamentos oficiais da KT ou da South Team, Ndo sera permitido usar
outros tipos de equipamentos além dos oficiais.

Infantil “A” 7-9 anos

Masculino Altura Feminino Altura
Até 25 kg Até 128 cm Até 25 kg Até 128 cm
25.1 kg a 30 kg 128.1a137 cm 25.1 kg a 30 kg 128.1a137 cm
Acima de 30.1 kg +137 cm Acima de 30.1 kg +137 cm

Infantil “B” 10-11 anos

Masculino Altura Feminino Altura
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Até 32 kg

Até 140.2 cm

Até 32 kg

Até 138.5cm

32.1kgad4 kg

140.3 2 150.3 cm

32.1kg a44 kg

138.6 2 149.3 cm

44.1 kg a 52 kg

150.4 a 161 cm

44.1 kg a 52 kg

149.4 2 157.3 cm

Acima de 52.1 kg +160 cm Acima de 52.1 kg +150 cm
Cadete “A” 12 a 13 anos - Cadete “B” 14 a 15 anos
Masculino Altura Feminino Altura
Até 37 kg Até 150 cm Até 33 kg Até 143 cm

37.1kgad9kg

150.1 a 160 cm

33.1kgada kg

143.1a 157 cm

49.1 kg a 57 kg

160.1 a2 169 cm

44.1 kg a 51 kg

157.1a 164.5cm

57.1 kg a 65 kg

169.1a177 cm

51.1 kg a 59 kg

164.6 a 169 cm

Acima de 65.1 kg +170 cm Acima de 59.1 kg + 160
Junior 16 a 17 anos
Masculino Altura Feminino Altura
Até 48 kg Até 159 cm Até 44 kg Até 150 cm

48.1 até 55 kg

159.1a 167 cm

44.1 até 49 kg

150.1 a 159 cm

55.1 até 63 kg

167.1a 174 cm

49.1 até 55 kg

159.1a2163.9 cm

63.1 até 73 kg 174.1a2181 cm 55.1 até 63 kg 164 a3 170 cm
Acima de 73.1 +181 cm Acima de 63.1 +170
ADULTO E MASTER
Masculino Feminino
Até 54 kg
Até 49 kg

54.1 até 58 kg

58.1 até 63 kg

63.1 até 68 kg

49.1 até 57 kg

68.1 até 74 kg

74.1 kg — 80 kg

57.1 até 67 kg
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/ ¥&dos os afletas lutaram com dobok brénco ou preto como preconizam as regras oficiais,
mas_serao aceitosAEﬁ.F%a%ga)tﬁgorias € 14 anos as cores (azul, vermelho e rosa) que

porventurd sejam adotados por acadefnias de taekwondo facilitando a participagdo dos

UNIFORME:

alunos e relduzindo os gastos dos

atletas.

Os atletas menores de idade deverdo estar acompanhados de um
ATENGAO: responsavel. Ndo poderdo competir atletas menores de idade desacompanhados de um
maior ou responsavel. O acompanhante deve comprar a entrada como visitante.

TECNICO

Cada equipe, devera credenciar no minimo um técnico para cada cinco atletas. Nao sera permitido a entrada na
area de competi¢do de pessoas sem o devido credenciamento.
Todos os técnicos devem fazer a sua inscricdo na plataforma do Sympla.

ARBITROS

Serdo selecionados pelo KT Brasil.

CONGRESSO TECNICO

no local da competicao.

1.3 —POOMSAE INDIVIDUAL, POOOMSAE PAR E POOMSAE TRIO
1.3.1. REGULAMENTO DE POOMSAE

Categorias: Todas as categorias Divisao:
Género, Idade e graduagdo.

Modalidades:

1) Individual

2) Par

3) Trio
1.3.2. Regras:

1) Faixas Preta: Regulamento WT, inclusive no que se refere ao uniforme

2) Colorida: Regulamento WT adaptado, competidor apresenta o poomsae do grupo referente a
graduagdo do G1 ao G3.

1.3.3. Premiagao:

1) Kids:(idade até 11 anos) Medalhas para todos os participantes
2) Cadete a Master: Medalha para 1° ao 3° colocado

1.3.4. Uniforme:

1) Faixas Preta: oficial, conforme Figuras 1 a 3

2) Colorida: dobok de poomsae ou de luta branco, sendo permitido dobok colorido no kids
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Figura 1 - Uniforme Oficial de Poomsae acima de 51 anos.
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Figura 2 - Uniforme Oficial de Poomsae até 50 anos Masculino (a esquerda) e Feminino (a direita).
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Figura 3 -Uniforme Oficial de Poomsae categoria Cadete Masculino (a esquerda) e Feminino (a
direita).

1.3.5. Poomsae a ser executado:

1) Faixa Colorida: 1 Poomsae a escolha, conforme tabela:

Poomsae Faixa Colorida
109 gub até 72 gub 62 gub até 32 gub 22 guba 12 gub
Taegeuk Il Jang Taegeuk Sam Jang Taegeuk Yuk Jang
Taegeuk | Jang Taegeuk Sa Jang Taegeuk Chil Jang
Taegeuk Oh Jang
Taegeuk Yuk Jang Taegeuk Pal Jang

2) Faixa Preta: 2 poomsae sorteados no dia da competi¢do, conforme tabelas:
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Poomsae Individual

Categoria Poomsae obrigatério

Cadete Taegeuk 4, 5, 6, 7, 8 Jang, Koryo, Keumgang

Juvenil Taegeuk 4, 5, 6, 7, 8 Jang, Koryo, Keumgang, Taebaek

Sub-30

Sub-40 Taegeuk 7, 8 Jang, Koryo, Keumgang, Taebaek Pyongwon, Sipjin, Ji Tae

Sub-50 Taegeuk 8 Jang, Koryo, Keumgang, Taebaek, Pyongwon, Shipjin, Ji Tae, Chonkwon
Sub-60

Sub-65 Koryo, Keumgang, Taebaek Pyongwon,Shipjin, Ji Tae, Chonkwon, Hansu

65+

Poomsae Par

Categoria Poomsae obrigatorio

Cadete Taegeuk 4, 5, 6, 7, 8 Jang, Koryo, Keumgang

Juvenil Taegeuk 4, 5, 6, 7, 8 Jang, Koryo, Keumgang, Taebaek

Sub-30 Taegeuk 7, 8 Jang, Koryo, Keumgang, Taebaek Pyongwon, Shipjin, Jitae

Sub-50 Taegeuk 7, 8 Jang, Koryo, Keumgang, Taeback, Pyongwon, Shipjin, Jitae, Chonkwon
233_60 Koryo, Keumgang, Taeback, Pyongwon, Shipjin, Jitae, Chonkwon, Hansu

Poomsae Trio

Categoria Poomsae obrigatodrio

Cadete Taegeuk 4, 5, 6, 7, 8 Jang, Koryo, Keumgang

Juvenil Taegeuk 4, 5, 6, 7, 8 Jang, Koryo, Keumgang, Taeback

Sub-30 Taegeuk 7, 8 Jang, Koryo, Keumgang, Taeback Pyongwon, Shipjin, Jitae

Sub-50 Taegeuk 7, 8 Jang, Koryo, Keumgang, Taeback, Pyongwon, Shipjin, Jitae, Chonkwon
Sub-50

60+ Koryo, Keumgang, Taeback, Pyongwon, Shipjin, Jitae, Chonkwon, Hansu

O atleta (ou par/trio) executa os dois, e a nota final é a média.

Observagdao: Em qualquer dos casos havendo empate o poomsae a ser executado serd o Keumgang. Em
nenhuma hipdtese sera permitido a execucdo de Poomsae diferente do previsto neste item.

1.4 - REGULAMENTO - CIRCUITO KIDS & CIRCUITO FAMILY
1.4.1. OBJETIVO

O Circuito Kids e o Circuito Family tém como objetivo promover a pratica esportiva de forma ludica, segura e
inclusiva, incentivando a participagdo de criangas e familias em atividades que desenvolvem coordenagdo
motora, disciplina, espirito esportivo e integracdo.

1.4.2. PARTICIPACAO

Circuito Kids

e Participac¢do individual
® Exclusivo para criangas com idade de até 11 anos

Circuito Family
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e Participacdo em equipe (crianga + acompanhante)
® Acrianga deve ter idade de até 11 anos
e 0O acompanhante pode ser:

o Paioumae

o Responsavel legal

o Familiar

1.4.3. FORMATO DAS ATIVIDADES

e O circuito sera composto por estagoes de atividades
e (Cada participante (ou equipe) devera completar todas as estagdes
® As atividades podem incluir:
o Coordenagdo motora
Agilidade
Equilibrio
Desafios técnicos (adaptados a idade)
Elementos recreativos

O O O O

1.4.4. SISTEMA DE PONTUACAO
Circuito Kids

® A pontuacdo sera individual
e (Cada estagdo gera uma pontuagdo especifica
o O resultado final sera a soma total dos pontos obtidos

Circuito Family

® A pontuacgdo sera coletiva (equipe)
e Os pontos obtidos em cada estagdo serdao somados entre os participantes da equipe
e O resultado final serd a pontuagdo total conjunta

1.4.5. CLASSIFICACAO

e A classificagdo serd definida pela maior pontuagdo total

e Em caso de empate, poderao ser utilizados critérios como:
o Melhor desempenho em estagdo especifica
o Menor tempo total (quando aplicavel)
o Critério da organizacdo

1.4.6. SEGURANCA

Todas as atividades serdo adaptadas para garantir a segurancga das criangas

O uso de equipamentos podera ser obrigatdrio conforme a estagdo

A organizac¢do poderd interromper qualquer atividade que ofereca risco

No Circuito Family, o acompanhante é responsavel por auxiliar a crianga com seguranca

1.4.7. PREMIACAO
e Todos recebem medalha.

1.4.8. DISPOSICOES GERAIS

® Ainscricdo implica na aceitagdo total deste regulamento
® A organizagdo podera ajustar o formato das atividades para melhor andamento do evento
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o Casos omissos serdo resolvidos pela coordenacgdo do evento
1.5 - REGULAMENTO - KYOPA (QUEBRAMENTO)
1.5.1. OBJETIVO

A modalidade de Kyopa tem como objetivo avaliar a capacidade do atleta em executar técnicas de quebra com
eficiéncia, poténcia, precisdo e controle, demonstrando dominio técnico do Taekwondo.

1.5.2. DIVISOES OFICIAIS
As categorias serdo organizadas conforme os seguintes critérios:
Divisdo por Graduagdo (Grupos)

e G1: 102 Gub a 72 Gub — Faixa Branca a faixa Laranja

® G2: 62 Gub a 32 Gub — Faixa Verde a faixa Marrom

® G3: 292 Gub e acima — Faixa Vermelha a faixa Preta

Divisdao por Género

e Masculino
® Feminino

Divisao por Idade

Kids (até 11 anos)
Cadete (12 a 14 anos)
Juvenil (15 a 17 anos)
Adulto (18 a 30 anos)
Master (31 anos acima)

(A organizagdo poderd ajustar as divisées conforme nimero de inscritos.)
1.5.3. FORMATO DA COMPETICAO

e Os atletas deverdo realizar quebras utilizando técnicas de chutes e/ou golpes de mao.
e (Cada atleta tera tentativas conforme definido pela arbitragem.
® As quebras poderao ser realizadas em:
o Apoio fixo
o Apoio humano
o Equipamentos especificos
e O formato poderad incluir:
o Quebra de poténcia
o Quebra técnica
o Quebra criativa

1.5.4. CRITERIOS DE AVALIACAO

Serdo considerados:

®  Execucdo técnica correta
e  Poténcia do golpe
® Precisao
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e Controle e equilibrio
e  Postura e apresentagdo
e  Eficiéncia na quebra (limpa ou nao)

1.5.5. FALTAS E PENALIDADES

Técnica executada de forma incorreta
Falta de controle ou risco a seguranca
Quebra n3do concluida

Desrespeito as regras ou arbitragem

(Penalidades podem incluir perda de pontos ou desclassificagdo.)
1.5.6. SEGURANCA

e E obrigatdrio o uso de equipamentos adequados quando exigido

e Estruturas e suportes devem garantir a seguranca dos atletas

® A organizagdo podera impedir execugdes que apresentem risco (entrar em contato com a organizagdo
para autorizacdo do quebramento.

1.5.7. PREMIACAO

Kids medalha para todos os participantes
Cadete acima premiacao de:

e 19lugar
e 29%lugar
e 32|ugar

1.5.8. DISPOSICOES GERAIS

e (Casos omissos serdo resolvidos pela organizagao do evento
e Ainscricdo do atleta implica na aceitagao total deste regulamento
e A organizagdo podera realizar ajustes para melhor andamento da competicdo

2. DA PARTICIPACAO

2.1 O Kombat Taekwondo Brasil busca assim apoiar e ajudar a participacdao de todos e popularizar o
estilo que traz de volta as raizes marciais de combate do Taekwondo.

2.2 Todos os praticantes de Taekwondo que desejam participar poderao se inscrever independente de
academia, federacgdo, associagdo, mestre etc.

2.3 A PESAGEM SERA REALIZADA: no dia e local do evento, no maximo 2h antes do inicio da competicio.
24 TODOS OS ATLETAS SERAO IDENTIFICADOS COM PULSEIRA.

2.5 N3o é permitida a troca de integrantes ao longo da competicdo.

2.6 Os cronogramas com as ordens das apresentacGes serdo divulgados por meio do site oficial e das
Redes Sociais do evento. E responsabilidade de cada atleta estar atento a essas informagdes, pois elas sdo

essenciais para o planejamento e participagdo adequada nas competi¢ses.

2.7 Conhecimento das Regras: E obrigacdo de cada atleta ter pleno conhecimento das regras da
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competicao.

2.8 Responsabilidade pelos Equipamentos: E de responsabilidade de cada atleta e técnico providenciar
eventuais equipamentos e acessorios necessdrios para a participagdao da competicdo, os quais requerem ajustes
pessoais.

2.9 Todos os participantes menores de 18 anos deverdo ter seus termos de responsabilidade assinados
por seu responsavel legal, com firma reconhecida ou assinado por certificagdo digital. Termo de

responsabilidade devera ser baixado no portal das inscrigdes.

3. PREMIACAO

3.1 Os atletas assim que acabarem de competir receberdo a premiacao.

3.2 Os atletas que acabarem de competir deverdao comparecer ao pédio de premiagao.

3.3 A organizagdo se reserva ao direito de incluir ou modificar o formato e a premiagdo, ranking ou

participacdo especial, nos casos de necessidade administrativa.

4. DOS RECURSOS E RECLAMAGOES ESPORTIVAS

4.1 Os recursos e as reclamages serdao analisados apenas pelos Organizadores, que terdo até o final do dia
de competi¢des para resolvé-los. Além disso, os observadores ficam responsaveis por administrar reclamagdes
dentro das partidas.

4.2 Ao abrir um recurso, o participante entende que todo o jogo podera ser reavaliado, caso necessario.
4.3 Os resultados poderdo ser modificados a qualquer tempo pela equipe arbitral desde que seja

comprovado o erro material.

4.4 O resultado oficial sera divulgado no pdédio do evento, podendo ser utilizado outros canais digitais para
a divulgagao.
4.5 A equipe arbitral e a organizagdo do evento podem punir o participante por uma atitude antidesportiva

ou de mal comportamento com penalizacdo no resultado, exclusdo da partida, ou até exclusdo da competicdo.

Belo Horizonte, 02 de maio de 2026.

COMISSAO ORGANIZADORA
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ANEXO A

ANEXO AO SISTEMA DE INSCRIGAO ONLINE

Termo de Responsabilidade de Acidentes e Aptidao Fisica

Eu, na qualidade de atleta do evento BOP GAMES 2026, declaro para os devidos fins de direito que:
Ao aceitar os termos aqui dispostos, declaro que li, compreendi e concordo com os termos e condicGes

estabelecidos abaixo, referentes a minha participagao como atleta no evento BOP Games 2026:

1. Aptiddo Fisica e Mental: Declaro estar em plenas condi¢Ges fisicas e mentais para participar das
atividades esportivas propostas no evento BOP GAMES 2026. Atesto que realizei, por minha conta, todos os
exames médicos necessarios para assegurar minha aptidao fisica, ndo havendo qualquer contraindicagdo
médica para a pratica das modalidades esportivas do evento. Confirmo que minha frequéncia cardiaca e demais
indicadores de saude estdo dentro dos parametros normais para a pratica do esporte no qual me inscrevi.

2. Assuncao de Riscos: Reconheco e aceito que a participagdo em atividades esportivas envolve riscos
inerentes, incluindo, mas ndo se limitando a lesGes fisicas, traumas, disturbios de saiude ou mesmo morte.
Assumo voluntariamente todos os riscos associados a minha participacdo no evento, isentando expressamente
os organizadores, patrocinadores, parceiros e quaisquer outras entidades envolvidas na realizagao do evento de
qualquer responsabilidade por danos pessoais, materiais ou morais que eu possa sofrer.

3. Isencdo de Responsabilidade: Declaro, para os devidos fins, estar ciente de toda a regulamentacéo,
regras e exigéncias do evento esportivo no qual se inscreve e, por isso, isento a organizacdo e toda a equipe
envolvida, seja pessoa fisica ou juridica, de qualquer responsabilidade, caso ocorra algum acidente durante o
evento esportivo e apds a data de realizagdo.

4, Impedimento Médico: Declaro estar ciente de que, se houver qualquer impedimento médico ou fisico
para a participagdo na competicdo, devo levar tal fato ao conhecimento dos organizadores e me abster da

participagao nos eventos esportivos em questao.

Termo de Responsabilidade: Tratamentos Emergenciais e Recusa de Assisténcia Médica

5. Autorizagdo para Tratamento Médico: Em caso de emergéncia médica, autorizo os organizadores e

seus representantes a tomarem todas as medidas necessdrias para meu atendimento e tratamento, inclusive

remogdo para hospitais ou clinicas médicas. Concordo em arcar com todos os custos decorrentes de tais
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atendimentos e tratamentos, isentando os organizadores de qualquer responsabilidade pelas decisGes tomadas
em emergéncia.

6. Recusa de Assisténcia Médica: Por motivos pessoais ou religiosos, afirmo que me responsabilizo pela
recusa de assisténcia médica, deixando assim toda a organiza¢do e qualquer pessoa fisica ou juridica ligada ao
evento esportivo isentos de qualquer responsabilidade perante a minha recusa por auxilio médico necessario

durante a competicado.
Declaragao de Responsabilidade:

7. Responsabilidade pelos Dados Fornecidos: Ao participar do torneio, assumo a responsabilidade pelos
dados fornecidos e aceito integralmente o regulamento da prova. Participo por livre e espontanea vontade,
sendo conhecedor do meu estado de saude e assumindo as despesas de transporte, hospedagem, alimentagao,
seguros ou quaisquer outras despesas necessarias ou provenientes da minha participacdo na prova, antes,
durante e depois da prova.

8. Responsabilidade pelo Estado de Saude: Reconheg¢o que sou responsavel pelo meu estado de saude,
devendo estar em dia com a minha avaliagdao médica.

9. Isengdo de Responsabilidade da Comissdo Organizadora: Entendo e concordo que a Comissdo
Organizadora nao se responsabilizara por nenhum acidente, enfermidade ou lesdo adquirida proveniente da
execucao dos exercicios e competicdo, seja por culpa ou dolo. Fico ciente de que qualquer ocorréncia
relacionada a minha saldde durante o evento é de minha total responsabilidade, assumindo a inteira

responsabilidade pelo que possa vir acontecer a minha saude durante a realizagdo dos jogos.
Adicionalmente, declaro ser responsavel e concordar com todas as situagdes abaixo:

- Nenhum médico me informou que possuia um problema do cora¢cdo e recomendou que so fizesse
atividade fisica sob supervisdao médica;

- N3o sinto dor no peito causada pela pratica de atividade fisica e nem senti dor no peito no ultimo més;
- N&o perco a consciéncia ou caio, como resultado de tonteira;

- Ndo tenho nenhum problema désseo ou muscular que poderia ser agravado com a pratica de atividade

- Nenhum médico me recomendou o uso de medicamento de pressao arterial ou condicdo fisica.
- N&o tenho consciéncia, por meio da minha prdpria experiéncia ou aconselhamento médico, de outra
razdo fisica que impega a minha atividade fisica sem supervisdao médica.

- Encontro-me apto a praticar esta atividade e asseguro estar em excelentes condigOes fisicas e

psicoldgicas, sendo perfeitamente responsavel pelos meus atos.
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TERMO DE RESPONSABILIDADE — POR EQUIPE

Eu ,RG

CPF n2 NA QUALIDADE DE RESPONSAVEL PELA EQUIPE
participante

do Kombat Taekwondo Bop Games 2026, a ser realizado nos dias 19 e 20 de setembro de 2026 na cidade
de Belo Horizonte/MG. Declaro que os integrantes sdo responsaveis pela prépria integridade fisica,
isentando os organizadores, organizacdo, entidades, patrocinadores e demais membros do torneio, de
toda e qualquer responsabilidade por acidentes que venham a ocorrer, como aos demais competidores,
dentro das atividades do evento. Declaramos ainda, compreender que o taekwondo é uma modalidade
de combate, que impde contato fisico e que por isso ha risco de acidentes. Estamos cientes em atender

as regras da competicdo, concernentes ao esporte.

Por fim, declaro-me ciente de que se houver algum impedimento médico ou fisico para participagao na
competicao dos meus atletas, devo levar tal fato ao conhecimento dos organizadores e nao permitir a
participacdo do atleta que se encontrar em tal situa¢do. Caso nao seja comunicada a real condigdo fisica
dos atletas envolvidos, assumirei todos os riscos inerentes aos meus atos. Todos os atletas, estdo
outorgando todos os direitos de divulga¢do sobre imagem (TV, Jornais, revistas etc.,) para divulgagGes a
serem feitas a qualquer tempo, deste evento, sem nenhuma compensagdao financeira, sendo

desnecessario, para tanto, qualquer outra permissao verbal ou por escrito.

Nome e tel. do Técnico /

RG n@:

Delegado/Responsdvel:

Assinatura: / de de 2026.
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ANEXO B

Cronograma preliminar de Competicao

DATA DE TERMINO
FASE DATA DE INiCIO
Encerramento
INSCRICOES — BELO HORIZONTE 12/05/2026 conforme esgotar as
vagas.
ENTREGA DE KITS - BELO HORIZONTE e
EVENTO PRESENCIAL - BELO HORIZONTE 19/09/2026 20/09/2026

* Encerramento conforme esgotar as vagas. Atengéo ao Instagram, onde as informagdes serdo repassadas.

As datas podem sofrer alteragdes.
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