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1. COMPETICAO E CATEGORIAS

1.1.1.1 O BOP GAMES 2026 Qualifier Online de CF, doravante denominado Qualifier, serd
realizado por plataforma online, com execu¢do dos WODs no box ou espaco de treino do
atleta. Serdo 3 WODs, divulgados entre 14 de abril, 17 de abril e 21 de abril de 2026, com envio
de resultados e videos permitido até 30 de abril de 2026. A apuracdo ocorrerd de 01 a 14 de
maio de 2026. O resultado oficial sera divulgado em 15 de maio de 2026. O prazo para recursos
serd em 16 de maio de 2026 e o resultado final, apds recursos, serd divulgado em 17 de maio
de 2026.

1.2 No momento da inscricdo, o atleta devera escolher para qual cidade deseja concorrer se
Brasilia, Belo Horizonte ou Brasilia mais Belo Horizonte

1.3 Cada etapa terd sua propria classificacdo, formada apenas pelos atletas inscritos naquela
etapa.

1.4 Serdo 3 WODs, divulgados em 14 de abril, 17 de abril e 21 de abril de 2026 conforme
calendario oficial da temporada divulgado nas redes sociais e site.

1.5 O Qualifier consiste na execu¢dao de uma sequéncia de WODs dentro do prazo final de 30
de abril, com envio obrigatério dos videos conforme padrées de filmagem e enquadramento.
Validacdo técnica pela equipe de arbitragem, publicacdo de resultados e classificacio em
ranking por etapa escolhida

1.6 Os atletas deverdao seguir integralmente as instrucdes deste regulamento, incluindo
requisitos de filmagem e padrées de execucdo, respeitando os principios de ética esportiva e
integridade competitiva.

1.7 O Qualifier é classificatdrio. Ao final do Qualifier, os atletas classificados seguem para a
etapa presencial, onde a pontuacdo serd zerada e inicia se uma nova competicdo, regida por
regulamento especifico da etapa presencial.

1.8 O Qualifier Online é exclusivo para as categorias individuais RX e Master 35+, valendo
também como critério de direcionamento de vagas para a categoria Elite conforme descrito
neste regulamento e na comunicacao oficial da temporada.

1.9 As vagas presenciais das etapas de Brasilia e Belo Horizonte serdo preenchidas respeitando
os critérios especificos de cada cidade e categoria.

1.9.1 Bop Games Brasilia - BSB
Masculino Individual

e Elite, 15 vagas no total, classificacdo via Qualifier, 5 vagas para o top 5 do ranking,
demais vagas por convite da organizagdo

e RX, 15 vagas no total, classificacdo via Qualifier a partir do 62 colocado, até completar
15 vagas

e Master 35+15 vagas no total, classificagdo via Qualifier do 12 colocado, até completar
15 vagas
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Feminino Individual

Elite,15 vagas no total, classificagdo via Qualifier, 3 vagas para as 3 primeiras do
ranking, demais vagas por convite da organizagao

RX, 15 vagas no total, classificacdo via Qualifier a partir da 42 colocada, até completar
15 vagas

Master 35+, 15 vagas no total, classificacdo via Qualifier da 12 colocada, até completar
15 vagas

1.9.2 Bop Games Belo Horizonte — BHZ

As vagas presenciais da etapa de BHZ serdo preenchidas pela soma das vagas garantidas no
Aquecimento BOP Games BHZ com as vagas obtidas por classificacdo no Qualifier Online,
respeitando os critérios especificos de cada categoria.

Masculino Individual

Elite, 20 vagas no total, destas, 1 vaga serd destinada ao campedo do RX no
Aquecimento BOP Games BHZ, 5 vagas serdao preenchidas via Qualifier Online pelos
atletas classificados do 12 ao 52 lugar do ranking, e as vagas restantes serdo definidas
por convite da organizacao.

RX, 40 vagas no total, destas, 2 vagas serdo destinadas ao 22 e ao 32 colocados RX no
Aguecimento BOP Games BHZ, e as vagas restantes serdo preenchidas via Qualifier
Online a partir do 62 colocado do ranking, em ordem de classificacdo, até completar o
total de vagas.

Master 35+, 20 vagas no total, destas, 3 vagas serdo destinadas ao Top 3 do Master
35+ no Aquecimento BOP Games BHZ, e as vagas restantes serdo preenchidas via
Qualifier Online a partir do 12 colocado do ranking, em ordem de classificacdo, até
completar o total de vagas.

Feminino Individual

Elite, 20 vagas no total, destas, 1 vaga sera destinada a camped RX no Aquecimento
BOP Games BHZ, 3 vagas serdo preenchidas via Qualifier Online pelas atletas
classificadas da 12 a 32 colocac¢do do ranking, e as vagas restantes serdo definidas por
convite da organizacao.

RX, 20 vagas no total, destas, 2 vagas serdo destinadas a 22 e a 32 colocadas do RX no
Aguecimento BOP Games BHZ, e as vagas restantes serdo preenchidas via Qualifier
Online a partir da 42 colocada do ranking, em ordem de classificagdo, até completar o
total de vagas.

Master 35+, 20 vagas no total, destas, 3 vagas serdo destinadas ao Top 3 do Master
35+ no Aquecimento BOP Games BHZ, e as vagas restantes serdo preenchidas via
Qualifier Online a partir da 12 colocada do ranking, em ordem de classificacdo, até
completar o total de vagas.

1.10 As categorias e vagas podem sofrer alteragdes, ser suprimidas ou modificadas,
caso ndo haja quoérum suficiente, por necessidade operacional ou por decisdo
estratégica da organizacao.
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1.11 Os 3 WODs serdao os mesmos para todas as categorias do Qualifier e para as duas cidades.
As categorias possuem standards e pré requisitos que servem como orientagdo de cargas e
habilidades para enquadramento do atleta, sem limitar a programacdo de provas da
temporada.

STANDARDS
Master RX
MOVIMENTOS
Masc = Fem. Masc Fem.
Pull-up Sim Sim
Toes To Bar Sim Sim
Chest to bar Sim Sim
Ring
Sim Nao Sim
Muscle-up
Bar Muscle-up Sim Sim
Rope Climb Sim Sim
HSPU Sim Sim
Hand Stand
Nao Sim Nao
Walk
Pistol Sim Sim
Double Under Sim Sim
Crossover Sim Sim
Natacao Sim Sim
Snatch 50 29 60 39

Clean & Jerk 70 45 84 55
Thruster 50 29 60 39
Deadlift 84 59 100 65

Legenda: O numero indicado representa a carga minima, em quilogramas, a ser suportada
pelos atletas. Os pesos e cargas informados estdo expressos em quilogramas.

1.12 A organizacdo poderd, a seu critério, ajustar a programacao do Qualifier Online, incluindo
ou substituindo movimentos, bem como aumentar cargas e exigéncias técnicas, sempre
mediante avaliagdo conjunta da equipe organizadora e da equipe de arbitragem e com
comunicacdo oficial nos canais do evento. A escolha da categoria no ato da inscricdo é de
responsabilidade exclusiva do atleta, ndo cabendo contestacdo posterior por erro de
enquadramento.
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1.13 Durante a publicacdo dos WODs, as cargas poderdo ser apresentadas em libras e em
quilos. O atleta poderd executar os movimentos utilizando anilhas e equipamentos em
qualgquer uma dessas unidades de medida, desde que nao utilize anilhas em libras e em quilos
na mesma barra ou implemento utilizado no WOD.

1.14 Caso o atleta utilize anilhas de marca desconhecida, sem identificacdo legivel ou que nao
permita a comprovacgdo clara do peso, sera obrigatéria a validagdo do peso por balanga, com
apresentacdo visivel no video, antes da execu¢do do WOD ou conforme instruc¢do especifica do
WOD.

1.15 Na hipdtese de impossibilidade de adequagdo exata da carga por limitagdo de
equipamentos disponiveis, o atleta devera executar o movimento com a carga imediatamente
superior mais proxima da carga definida no WOD, vedada a utilizacdo de carga inferior, salvo se
houver previsdo expressa e escrita na descricdo do WOD.

1.16 As cargas informadas na descri¢cdo de cada WOD devem ser consideradas como referéncia
obrigatdria para WODs com cargas fixas ou combinacGes de movimentos. Em testes de
repeticdes mdaximas ou levantamento mdximo, quando previstos, as cargas poderdo ser
superiores as cargas de referéncia indicadas, respeitando os critérios e limites estabelecidos na
descricdo especifica do WOD.

2. REGRAS DE PARTICIPACAO

2.1 No momento da inscri¢cdo, o atleta deverd escolher para qual cidade deseja concorrer no
Qualifier Online: Brasilia, Belo Horizonte ou, caso deseje, podera disputar vagas em ambas as
etapas presenciais. Cada cidade tera seu proprio leaderboard, formado exclusivamente pelos
atletas inscritos naquela localidade, e a classificagdo serd apurada separadamente para cada
etapa.

2.1.1 As inscrigGes serdo realizadas exclusivamente pela plataforma Sympla, por meio dos links
disponibilizados no site oficial do evento. A plataforma oficial para lancamento de resultados e
envio dos videos serd a WodEngage. Apds efetuar a inscricdo, o atleta devers,
obrigatoriamente, baixar o aplicativo e ou realizar o cadastro na WodEngage para inser¢do de
resultados e upload dos links dos videos, conforme as orientagdes deste regulamento e de cada
WOD divulgado. As inscrigdes estardo sujeitas a limite de vagas e serdo preenchidas por ordem
de inscrigao.

2.2 O numero de vagas por categoria e por cidade seguirda a composicdo definida pela
organizagdo, considerando a soma das vagas do Aquecimento e das vagas do Qualifier Online,
podendo ser ajustado por critérios técnicos, operacionais e estratégicos do evento, com
divulgacao oficial.

2.3 Podera participar como atleta do Qualifier Online qualquer pessoa que esteja fisicamente
apta para a pratica esportiva e que atenda aos critérios de idade e categoria previstos neste
regulamento.

2.4 A idade minima para participacdo é de 14 anos completos até a data de inicio do Qualifier,
conforme calenddrio oficial. Para atletas menores de 18 anos, a participacdo somente sera
permitida mediante autorizacdo expressa do responsavel legal, nos termos do modelo
disponibilizado no ANEXO A.
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2.4.1 Para participar da categoria Master 35+, o atleta devera ter 35 anos completos ou mais
até a data da etapa presencial correspondente a vaga pretendida.

2.5 Apods a confirmagdo da inscricdo, ndo haverd devolucdo de valores pagos em caso de
desisténcia, auséncia, abandono da competicdo, ndo envio de resultados, envio de videos em
desconformidade, desclassificacdo, ou qualquer outro motivo que impeca o atleta de participar
total ou parcialmente do Qualifier ou das etapas subsequentes.

2.6 E obrigacdo exclusiva do atleta fornecer informagdes verdadeiras e completas em seu
cadastro e em quaisquer documentos solicitados. A prestacdo de informagdes falsas ou
incompletas podera implicar desclassificagdo, perda de vaga e demais medidas cabiveis.

2.7 O atleta se responsabiliza integralmente por todas as informacbdes prestadas ao BOP
GAMES, isentando a organizacdo de quaisquer responsabilidades decorrentes de dados
incorretos, inconsistentes ou inveridicos informados nos mecanismos de inscricdio e nas
plataformas oficiais do Qualifier.

3. DA PRODUGAO E GRAVAGAO DOS VIDEOS

3.1 O atleta é o Unico e exclusivo responsavel por registrar, enviar e garantir o envio correto dos
resultados e dos videos correspondentes a todos os WODs do Qualifier Online, conforme
prazos, padrdes técnicos e orientagdes publicadas pela organizagao.

3.2 Para que o atleta seja elegivel a convocacdo para a etapa presencial, é obrigatdrio que
tenha enviado todos os resultados e todos os videos dos WODs, dentro do prazo, no
leaderboard da cidade para a qual se inscreveu. No caso de inscrigdo em ambas as cidades, o
atleta devera cumprir os envios corretamente em cada uma das inscri¢oes, respeitando os
respectivos leaderboards.

3.3 E responsabilidade do atleta acompanhar, pelo painel do atleta e pelo leaderboard oficial,
se os resultados foram langados corretamente e se estdo vinculados a cidade, modalidade e
categoria em que se inscreveu, por meio da plataforma WodEngage.

3.3.1 O envio de resultados e videos sera realizado exclusivamente pela WodEngage. O atleta
devera instalar o aplicativo WodEngage em seu aparelho celular, disponivel gratuitamente para
Android e 10S, realizar cadastro e login, acessar a drea de eventos, selecionar o evento BOP
GAMES referente a cidade escolhida, selecionar a modalidade, a categoria e o WOD
correspondente, langar o resultado e anexar o link do video da execugdo. Apds a confirmagdo
do envio, o material ficard disponivel para validagdo e apuracdo pela organizagdo e equipe de
arbitragem.

3.4 O atleta ndo deverd deixar o envio de resultados e videos para os momentos finais do
prazo, com o objetivo de reduzir riscos de instabilidade de plataforma, falhas de conexao,
limitacdes de upload, problemas de armazenamento, links incorretos, videos com tamanho
inadequado, ou qualquer outro fator que possa impedir a validacao.

3.4.1 Nao serdo aceitos resultados ou videos enviados fora do prazo estabelecido no
calendario oficial do Qualifier.

3.4.2 A organizacdo nao se responsabiliza por lancamentos realizados de forma incorreta,
incompleta, em evento errado, cidade errada, categoria errada, WOD errado, por link invalido,
por video inacessivel, por video privado, por falha de permissdo, por auséncia de evidéncias no
video, ou por qualquer outra inconsisténcia de envio.



B n P BOP GAMES — QUALIFIER ON LINE CF — TEMPORADA 2026

= A A E 82

3.4.3 Os padroes técnicos de cada movimento, descritos na orientacio do WOD e neste
regulamento, deverdo ser claramente demonstrados em todas as repeticées. O atleta devera
escolher posicionamento e enquadramento de camera que permitam visualizagdo completa do

corpo, da amplitude, das marcacées do espaco e do equipamento utilizado, quando aplicavel.

3.44 O angulo de filmagem devera ser

simultanea do atleta e dos implementos. A organizagdo podera disponibilizar figura ilustrativa e
orientacBes complementares nos canais oficiais, as quais passam a integrar as regras de

filmagem do Qualifier.

AREA DO BOX OU CENTRO DE TREINAMENTO

obrigatoriamente em diagonal, formando
aproximadamente 45 graus em relagao a posicdao do atleta, de modo a permitir visualizacao

’ AREA DE EXECUGAQ DO WORKOUT

I —

i’
/
f

» RELOGIO

A=t = - —

| -

ATLETA

EQUIPAMENTOS

-~ » CAMERA DE ViDEO

3.5 O reldégio devera permanecer visivel durante toda a execugdo, com contagem continua e
sem interrupgdes. Recomenda -se a utilizagao de aplicativo de cron6metro como WODProof ou

similar, desde que o tempo fique claramente legivel no video.

3.6 Sera atribuida pontuacgdo zero e o video sera considerado invalido nas seguintes situagdes:
a) quando o relégio nao aparecer durante toda a execugdo, ou quando ndo for possivel

comprovar a contagem continua sem pausas,

b) quando o link do video estiver inacessivel, privado, bloqueado, expirado ou com restri¢cdo

de visualizacgao;

c) quando houver cortes, edigdes, montagens, aceleragao, sobreposicao de imagens, filtros ou

qualquer intervenc¢do que comprometa a fidelidade da execucao;

d) quando o video estiver invertido, de cabeca para baixo ou com orientacdo
andlise;

e) quando nao for possivel identificar com clareza o atleta, a drea de execucdo e os

equipamentos, incluindo as cargas utilizadas;

f) quando forem utilizados equipamentos, adaptagGes, apoios ou recursos diferentes dos

solicitados no WOD com a intencdo de obter vantagem;

que dificulte a
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g) quando as cargas utilizadas estiverem abaixo do especificado para a categoria ou em
desacordo com as regras de pesos deste regulamento;

h) quando houver auxilio de terceiros durante a execucdo do WOD, incluindo interferéncia
fisica no atleta, movimentacdo de equipamentos durante o WOD, ajustes de carga, marcacdes
ou qualquer agao que altere o desempenho;

i) quando houver descumprimento de qualquer item deste regulamento, incluindo padrdes de
movimento, requisitos de filmagem e regras de integridade.

3.6.1 Se a pontuacdo langada pelo atleta estiver diferente do que aparece no video, a
coordenagdo de arbitragem podera ajustar o resultado conforme a evidéncia apresentada.
Quando a divergéncia ou o volume de repeti¢cdes invalidas for de até 10 por cento do total do
WOD, poderd ser aplicada punigao técnica definida pela coordenacdo de arbitragem. Quando a
divergéncia ou o volume de repeti¢des invalidas for igual ou superior a 11 por cento do total, o
video poderd ser invalidado e receber pontuacdo zero, a critério da coordenacdo de
arbitragem.

3.6.2 A organizagdo podera aplicar penalidades percentuais ou ajustes de pontuac¢do, conforme
critérios técnicos de arbitragem e auditoria, sempre baseados no video enviado e nos
standards do WOD.

3.6.3 Quando a organizagdo solicitar novo envio, o atleta terd prazo de até 24 horas para
reenviar o video ou corrigir o material solicitado, a contar da comunicagao oficial por e-mail ou
whatsapp.

3.7 A pontuagdo do Qualifier Online sera definida pela coloca¢do do atleta ao final de cada
WOD, em cada leaderboard. Exemplo: se o atleta terminar o WOD 1 na 42 posicao, recebera 4
pontos. O leaderboard geral serd ordenado da menor pontuac¢do para a maior. Em caso de
empate na pontuacgdo total, o desempate serd pelo maior nimero de 12 lugares, depois maior
numero de 22 lugares, e assim sucessivamente.

3.8 Todas as informacgdes prestadas pelo atleta, desde a inscricdo até o envio de tempos,
repeticOes, séries e videos, devem refletir a verdade e a integridade competitiva. Qualquer
fraude, tentativa de obter vantagem indevida, manipula¢ao de video, adulteragdo de
resultado ou conduta que burle as regras podera resultar em desclassificagdo, perda de vaga
e impedimento de participacdao em edi¢bes futuras do BOP GAMES, a critério da organizacgao.

3.9 Ao se inscrever, o atleta declara conhecer e aceitar integralmente este regulamento e as
decisGes da organizacdo e da arbitragem, que serdo soberanas para fins de validacao, ajuste,
penalizagdo ou invalida¢do de resultados.

3.9.1 O atleta reconhece que as decisOes técnicas e disciplinares aplicadas pela organizacdo e
pela coordenacdo de arbitragem no ambito do Qualifier Online sdo finais para os fins desta
competicdo, comprometendo-se a respeitar os critérios e procedimentos definidos neste
regulamento.

3.10 Os videos deverdo ser gravados obrigatoriamente em formato horizontal, com
enquadramento que capture toda a area de execucdo e permita ver o atleta completo e os
implementos durante todo o WOD.

3.10.1 Apds o inicio do WOD, organizagdo de materiais, montagem, troca ou ajuste de
equipamentos e cargas ndao poderdo contar com auxilio de terceiros. Se houver necessidade
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de ajuste, o proprio atleta deverd fazé-lo sozinho, sem interromper ou comprometer a
evidéncia exigida.

3.10.2 Antes do inicio do WOD, as cargas e implementos utilizados deverdo ser mostrados no
video com foco e proximidade suficientes para leitura e conferéncia, permitindo a verificacdo
pela equipe de arbitragem.

3.10.3 Antes de iniciar a execucdo, o atleta devera se posicionar em frente a camera e declarar,
de forma clara e audivel, nome completo, box ou equipe, categoria e qual WOD serd
executado, conforme exemplo: Atleta Fulano de Tal, Box ou Equipe X, Categoria RX ou Master
35+, WOD 2.

3.10.4 Apds a apresentacdo, o atleta deverd filmar rapidamente a drea de treino e os
equipamentos que serao utilizados, incluindo grips, luvas ou acessérios permitidos, e entao
fixar a camera em local estavel, garantindo que toda a area de execucdo e todos os
movimentos permanecam visiveis do inicio ao fim.

3.10.5 O video devera ter qualidade compativel com a analise, com iluminagdo adequada e
foco suficiente para validar padrées, cargas e tempo.

3.10.6 Recomenda-se gravar com o minimo de ruido possivel e sem musica ao fundo, pois
plataformas de hospedagem podem bloquear videos por direitos autorais. E responsabilidade
do atleta garantir que o video permaneca publico e acessivel até o fim do periodo de auditoria.
Problemas de bloqueio, remocdo ou restricdo de acesso ndo justificam prorrogacao de prazo.

3.10.7 O atleta pode receber incentivo verbal e apoio externo durante a gravagao, desde que
isso ndo gere ajuda fisica, ndo interfira no ambiente de execucdo, ndo oculte o atleta, ndo
atrapalhe a visibilidade dos movimentos e ndo envolva ajustes de equipamentos apds o inicio
do WOD.

3.10.8 Recomenda-se que o atleta tenha um coach ou responsavel apenas para auxiliar na
gravacao e observagdao de standards. Ainda assim, qualquer correcao de execucdo durante o
WOD devera ser feita exclusivamente pelo préprio atleta, sem ajuda fisica. Repeti¢cdes que ndo
atendam aos standards serdo consideradas invalidas e ndo serdo contabilizadas pela
arbitragem.

3.11 Movimentos incorretos e/ou mal executados serdo invalidades, ndo contabilizados pela
comissao de arbitragem e acrescentado tempo de acordo com os seguintes critérios:
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Tipo de Prova Penalidades
Amrap as repeticoes invalidas serdo retiradas do resultado final
Burpee/Devil press +5 segundos
LPO +4 segundos
For Time |Ginasticos +3 segundos
Movimentos com KB, DB, Medball +3 segundos
DU/SU +2 segundos

3.12 O video deve ser publicado dentro do prazo previsto no Cronograma do Anexo B e nao
podera ser substituido, editado ou reenviado apds o encerramento do periodo de envio.

3.12.1 Os videos deverdo ser publicados no YouTube ou VEVO, com visualiza¢do publica e
aberta, e dentro da data e hora limite estabelecidas. Recomenda -se a publicagdo com
antecedéncia para evitar instabilidade de internet, falhas de upload e limita¢des da plataforma.

3.12.2 No titulo e ou na descricao do video deverdo constar, obrigatoriamente: nome completo
do atleta, data da gravacao, modalidade CF, categoria e identificagdo do Workout executado.

3.12.3 O video deverd estar em formato horizontal. Videos invertidos, de cabeca para baixo ou
com rotagdo incorreta serdo invalidados.

3.13 Apds a publicacdo, o atleta devera inserir na plataforma WodEngage o link direto do video
para auditoria da arbitragem, conforme descrito no item 3.3. O link enviado deve estar
acessivel, publico e funcionando durante todo o periodo de apuracao.

3.14 Nao serdo aceitos videos publicados ou enviados fora das datas e horarios previstos no
Cronograma do Anexo B, independentemente do motivo.

4. COMPETICAO E PARTICIPAGCAO NA FASE PRESENCIAL

4.1 Os atletas deverdao acompanhar o cronograma oficial e o regulamento especifico da etapa
presencial correspondente a cidade escolhida, conforme divulgado nos canais oficiais do
evento.

4.2 Os atletas classificados no Qualifier Online deverao realizar nova inscricdo para a etapa
presencial, dentro do prazo e condig¢des definidos pela organiza¢do, sob pena de perda da vaga.

4.3 Em caso de desisténcia, auséncia de inscricdo presencial no prazo ou descumprimento de
exigéncias, a vaga serd destinada ao proximo atleta do leaderboard, respeitada a categoria e a
cidade.

4.4 Categorias que ndo atingirem o numero minimo de atletas poderdo ser ajustadas,
remanejadas ou suprimidas, a critério da organizacdo.

5. PREMIAGCAO

5.1 O Qualifier Online possui carater exclusivamente classificatério. A premiagdo desta fase
consiste na vaga para a etapa presencial, conforme critérios e quantitativos divulgados pela
organizagao.
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6. REGRAS GERAIS

6.1 Ao participar, o atleta declara estar apto para a pratica esportiva e assume integral
responsabilidade por sua condicdo fisica e por quaisquer despesas, riscos e ocorréncias antes,
durante e apds a execucdo dos WODs.

6.2 A organizacdo nao se responsabiliza por acidentes, enfermidades ou lesdes decorrentes de
treino, execucdo dos WODs ou participacdo na competicao.

6.3 Recomenda-se que os WODs sejam realizados em box ou centro de treinamento
regularizado, com ambiente adequado e equipamentos em bom estado.

6.4 A validacao sera realizada por arbitragem remota, com base nos videos enviados. A
organiza¢do podera corrigir inconsisténcias identificadas em lancamentos e leaderboard, com
ou sem solicitagdo, quando constatado erro material ou divergéncia de registro.

6.5 E proibida a exposi¢cdo de midia de patrocinadores nos videos por meio de cartazes, faixas
ou banners. Marcas poderao aparecer apenas no uniforme do atleta ou em elementos fixos do
box.

6.6 Ao participar, o atleta e quaisquer pessoas que aparecem nas imagens autorizam o uso de
sua imagem pelo BOP GAMES e seus parceiros para fins institucionais, promocionais e
comerciais, sem o6nus.

6.7 O atleta que ndo concluir o WOD dentro do time cap terd como resultado final o time cap
acrescido de 1 segundo para cada repeticdo ou tarefa faltante, conforme apuracdo da
arbitragem, salvo regra diferente descrita no WOD.

6.8 E proibida a utilizagdo de grips de ginastica, couro, tecido, esparadrapo ou similares em
barras de levantamento olimpico, dumbbell, kettlebell e equipamentos equivalentes. O uso
serd permitido apenas em barra de ginastica e argolas, quando aplicavel. Também é proibido
enrolar esparadrapo ou qualquer tipo de fita em qualquer equipamento.

6.9 Sera desclassificado o atleta que utilizar meios fraudulentos, adotar conduta antidesportiva
ou praticar ato irregular que atente contra a integridade esportiva, a critério da comissao
organizadora.

7. DOS RECURSOS E RECLAMAGOES ESPORTIVAS

7.1 Recursos e solicitacdes de correcdao deverao ser formalizados exclusivamente pelos canais
oficiais, dentro do prazo divulgado no cronograma.

7.2 Recursos relacionados a padrdao de movimento ndo serdo aceitos. A avaliacdo do padrao é
atribuicdo exclusiva da arbitragem.

7.3 Serdo analisados apenas pedidos relacionados a lancamento equivocado de score,
diferenca relevante de contagem, tempo langado incorretamente ou divergéncia de carga
quando aplicavel e comprovavel no video.

7.4 Ao abrir um recurso, o atleta reconhece que o WOD podera ser reavaliado por inteiro,
podendo haver alteracao do score para mais ou para menos.

7.5 A organizacdo podera corrigir inconsisténcias identificadas no leaderboard a qualquer
momento, quando constatado erro material ou falha de sistema.
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8. DA INSCRIGCAO E DA POLITICA DE TAXAS E DESCONTOS

8.1 As inscricdes do Qualifier Online serdo realizadas pela plataforma Sympla, em lotes e datas
divulgados nos canais oficiais.

8.2 Os valores de inscricao serdo definidos com base em custos de produgdo, organizagdo e
operacao, podendo variar por lote.

8.3 Apds a confirmacgdo da inscrigdo, ndo havera restituicdo de valores em caso de desisténcia,
auséncia, desclassificacdo ou ndo envio de resultados e videos no prazo.

8.4 Nao serdo aceitas inscricoes apo6s a data limite divulgada.

8.5 Para participacdo na etapa presencial serd exigida nova inscri¢cdo, conforme regulamento
especifico da etapa presencial.

8.6 Em observancia ao Estatuto do Idoso, atletas com 60 anos ou mais terdo direito a 50 por
cento de desconto, mediante solicitacdo pelos canais oficiais e envio de documento com foto.

9. PRESCRICOES DIVERSAS

9.1 Duvidas e informagdes técnicas deverdao ser enviadas ao canal oficial de atendimento
divulgado pela organizagao.

9.2 Este regulamento integra e se complementa com o regulamento da etapa presencial da
Temporada CF 2026. Ambos formam, em conjunto, as regras aplicaveis ao atleta, sendo sua
leitura e cumprimento obrigatdrios. Em caso de conflito entre disposi¢Oes, prevalecera a regra
especifica do tema e da fase correspondente, conforme interpretagdo da organizagao.

9.2 Qualquer situacdo omissa, excepcional ou ndo prevista neste regulamento sera analisada
pela Direcdo Esportiva, sendo a decisdo final exclusiva da organiza¢do, ndo cabendo recurso.

Belo Horizonte, 22 de janeiro de 2026.
COMISSAO ORGANIZADORA



