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REGULAMENTO BOP GAMES – JJ 2020 

 

1. COMPETIÇÃO E CATEGORIAS 

 

1.1 O BOP GAMES FIGHT 2020, doravante denominado torneio de praticantes de 

JIU-JITSU, será disputado nos dias 06 de dezembro (quartas de final e semifinais) e 

13 de dezembro (finais e super lutas) de 2020, presencial e por meio de plataforma 

online de transmissão. 

1.1.1 Os atletas serão contactados, para saber o horário e local de sua luta, a qual 

ocorrerá sem público, com o mínimo de pessoas da organização presentes, a fim de 

garantir e manter padrões de distanciamento social. 

1.1.2 As lutas das semifinais e finais serão transmitidas pela plataforma YouTube do 

evento. 

1.1.3 O torneio será realizado dentre os horários de 9h00 as 20h00, podendo sofrer 

alterações, conforme necessidade da organização. 

1.1.4 Recomenda-se estar em condições para início das lutas com no mínimo 30 

minutos de antecedência, a fim de não ocorrer atrasos. 

1.1.5 Os horários das lutas poderão sofrer pequenas alterações, a fim de adequar 

cronograma devido atrasos, imprevistos ou intempéries. 

1.1.6 Os atletas, durante as lutas, poderão ser acompanhados por apenas uma 

pessoal (treinador/corner ou terceiro), o qual deverá ser informado no momento da 

inscrição. 

1.1.7 Os atletas, antes de acessar o local das lutas serão submetidos a avaliações e 

entrevistas relacionado a sintomas de COVID 19, sendo eliminado o atleta que 

apresentar sintomas da doença. 

1.2 A Organização do evento irá homenagear e se inspirar nas Tropas de 

Operações Especiais do Brasil, com provas e exercícios com o conceito dessas 

forças. A Coordenação Esportiva ficará a cargo do DESAFIO BRAVOS SPORTS, a 

qual integrará a Comissão Organizadora. 

1.2.1 A fase inicial do torneio funcionará em formato de Copa (qualificatórios), onde 

as lutas serão eliminatórias, avançando os atletas vencedores, conforme Cronograma 

do ANEXO B. 
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1.2.2 Os atletas inscritos deverão seguir as instruções previstas nesse regulamento. 

1.2.3 As lutas serão dívidas por categoria de peso e distribuídas pelo sistema de 

chaveamento. 

1.2.4 Os locais de lutas serão higienizados ao final de cada luta. 

1.3 O Torneio será desenvolvido nas seguintes categorias: 

 

CATEGORIA DE PESOS 

- Masculino (BRANCA, AZUL, ROXA): Até 65kg, até 75kg, até 85kg, até 95kg, acima 

de 95kg 

- Feminino (BRANCA E AZUL): até 75kg, acima de 75kg 

 

FAIXAS DE ABSOLUTO 

Faixas Preta e Marrom 

 

LUTAS CASADAS (SUPER LUTAS) 

Faixas Preta mediante convite 

 

1.3.1 As categorias poderão sofrer alterações, serem suprimidas ou modificados, 

caso não haja quórum suficiente para completar no mínimo 1 luta. 

 

2. REGRAS DE PARTICIPAÇÃO 

 

2.1 As inscrições serão realizadas exclusivamente pela plataforma SYMPLA, os 

quais terão os links divulgados no site do evento (bopgames.com.br). As vagas serão 

limitadas e preenchidas por ordem de inscrição. 

2.2 O número de vagas para cada categoria será disponibilizado a critério dos 

organizadores.  

2.3 Qualquer pessoa poderá participar como atleta do torneio, desde que seja 

maior de 18 anos e esteja fisicamente apto. 

2.4 Não haverá devolução de valores pagos após a realização da inscrição caso a 

equipe desista de alguma prova ou mesmo do torneio inteiro. 

2.5 É obrigação exclusiva de cada atleta fornecer informações verídicas sobre os 

seus dados cadastrais, caso contrário, poderá sofrer punições contidas em lei. 

2.6 O atleta se responsabiliza por qualquer informação prestada ao BOP GAMES. 
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Assim, isenta a Organização para eventuais inverdades descritas nos mecanismos de 

inscrição. 

2.7 O Briefing com os atletas (Congresso Técnico) acontecerá online nas Redes 

Sociais do BOP GAMES. O Briefing poderá acontecer em dias diferentes de acordo 

com as categorias e modalidades. As datas e horários serão informados nas Redes 

Sociais. 

2.7.1 Orienta-se que todos os integrantes da equipe assistam para receber as 

orientações do torneio. 

 

3. PREMIAÇÃO 

 

3.1 Todos os atletas, em todas as categorias, receberão Certificado Digital de 

Participação, sendo que os atletas classificados entre os três melhores, receberão 

medalha. 

3.2 A categoria ABSOLUTO terá premiação em dinheiro para os dois melhores 

classificadas, sendo que primeiro colocado receberá R$1.000,00 e o segundo 

colocado R$500,00. 

3.3 Os atletas primeiros colocadas poderão receber premiação especial da 

organização. 

3.4 A organização se reserva ao direito de incluir ou modificar o formato e valor da 

premiação, ranking ou participação especial, nos casos de necessidade 

administrativa. 

3.5 Caso alguma das categorias previstas para premiação em dinheiro não 

alcance, pelo menos, 16 (oito) atletas inscritos, os valores das premiações serão 

reduzidos em conformidade proporcional com os atletas inscritos. 

 

4. REGRAS GERAIS 

 

4.1 Ao participar do torneio cada atleta assume a responsabilidade pelos dados 

fornecidos e aceita integralmente o Regulamento da prova, participando por livre e 

espontânea vontade, sendo conhecedor do seu estado de saúde, seguros ou 

quaisquer outras despesas necessárias ou provenientes da sua participação na prova, 

antes, durante e depois da prova. 

4.2 O atleta é responsável pelo seu estado de saúde. 
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4.3 A Comissão Organizadora NÃO SE RESPONSABILIZARÁ por nenhum 

acidente, enfermidade ou lesão adquirida proveniente da execução dos exercícios e 

competição, seja por culpa ou dolo, ficando o atleta ciente que qualquer ocorrência 

relacionada à sua saúde durante o evento é de sua total responsabilidade, assumindo 

a inteira responsabilidade pelo que possa vir acontecer à sua saúde durante a 

realização das provas. 

4.4 O competidor é responsável pela decisão de participar da prova, avaliando sua 

condição física e seu desempenho e julgando por si só se deve ou não continuar ao 

longo da competição. Pode o diretor de prova, segundo recomendação do médico 

responsável pelo evento, excluir o participante a qualquer momento. 

4.5 Não haverá reembolso, por parte da organização, patrocinadores ou 

apoiadores, de nenhum valor correspondente a equipamentos e/ou acessórios 

utilizados pelos participantes no evento, independentemente de motivo, nem por 

qualquer extravio de materiais ou prejuízo que por ventura os atletas participantes 

venham a sofrer durante a participação neste evento. 

4.6 Todos os participantes do evento, atletas, staffs, organizadores e público em 

geral, cedem todos os direitos de utilização de sua imagem para o torneio, seus 

patrocinadores, apoiadores e organização da prova. 

4.7 Ao participar deste evento, o atleta aceitará e concordará, incondicionalmente 

em ter sua imagem divulgada através de fotos, filmes, rádio, jornais, revistas, 

televisão, internet ou qualquer outro meio de comunicação, seja para uso em 

informativos promocionais ou publicitários relativos à prova, sem acarretar nenhum 

ônus aos organizadores, renunciando o recebimento de qualquer renda que vier a ser 

auferida com tais direitos, aos patrocinadores ou meios de comunicação em qualquer 

tempo/data. Filmes e fotografias relativos à prova têm o direito reservado aos 

organizadores. Qualquer forma de divulgação ou interesse em destinar um 

profissional para a cobertura do evento estará sujeita à aprovação dos organizadores 

da prova por escrito. 

4.8 O árbitro é a autoridade máxima no evento. Não será tolerada nenhum tipo de 

reclamação acintosa ou desrespeito. Caso o atleta tenha qualquer problema durante 

uma prova, o mesmo deverá reportar ao coordenador de arbitragem após sua prova. 

4.9 O atleta que descumprir as orientações do item anterior poderá ser 

automaticamente desclassificado da competição, sem direito a reembolso. 

4.10 Não será permitido aos atletas exposição de mídia de seus patrocinadores por 
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meio de cartazes, faixas ou banners nas áreas privativas e na área de competição. A 

utilização da marca de seus patrocinadores só poderá estar presente em seu uniforme 

de competição. 

4.11 É de total responsabilidade do atleta verificar o horário de suas provas, assim 

como todos os detalhes de cada prova. 

4.12 Somente poderão participar do evento atletas que não estejam suspensos, ou 

que não estejam cumprindo qualquer tipo de punição impeditiva imposta por 

Confederações, Federações ou Tribunais Esportivos. 

4.13 A competição seguirá de forma ampla as regras de arbitragem da CBJJ 

2020 disponível em <   https://cbjj.com.br/books-videos  > . 

4.14 O tempo das lutas, conforme as categorias será de: 

- ABSOLUTO - 5 MINUTOS  

- FAIXAS PRETAS - 6 MINUTOS  

- FAIXA BRANCA - 4 MINUTOS  

- FAIXA AZUL - 5 MINUTOS  

- FAIXA ROXA - 5 MINUTOS 

 

5. DOS RECURSOS E RECLAMAÇÕES ESPORTIVAS 

 

5.1 Os recursos e as reclamações serão analisados apenas pelo Diretor de Prova 

responsável, que terá até final do dia de competições para resolvê-los. 

5.2 Os recursos e as reclamações deverão ser formalizados nos canais de 

comunicação fora da transmissão. 

5.3 A equipe arbitral poderá a qualquer momento utilizar o recurso de vídeo se 

achar necessário. 

5.4 Ao abrir um recurso, o atleta/time entende que a luta inteira será reavaliada, 

caso necessário. 

5.5 Os resultados poderão ser modificados a qualquer tempo pela equipe arbitral 

desde que seja comprovado o erro material. 

5.6 Apenas serão aceitos recursos e reclamações protocolados em até uma hora 

do término da prova em que o problema ocorreu. No último dia de competição, o prazo 

para protocolar é de até 20 minutos após a publicação do resultado da prova. 

5.7 Os resultados oficiais poderão ser acompanhados no site oficial do evento ou 

Redes Sociais. 

https://cbjj.com.br/books-videos
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5.8 A equipe arbitral e a organização do evento punirão um time por uma atitude 

antidesportiva ou de mal comportamento com penalização em resultado em prova, 

exclusão de prova ou até exclusão da competição. 

 

6. DA INSCRIÇÃO E DA POLÍTICA DE TAXAS E DESCONTOS 

 

6.1 As inscrições serão realizadas por meio de plataforma SYMPLA a partir do dia 

06 de outubro de 2020. 

6.2 Os valores e taxas de inscrições serão individuais por atleta, sendo estipulados 

baseados nos custos de produção, organização e estruturação do torneio. 

6.3 Os valores das taxas de inscrições serão redimensionados e divididos em lotes. 

Os lotes serão dimensionados por períodos e datas de acordo com a organização. 

6.4 As equipes que se inscreverem e desistirem de participar do torneio não farão 

jus a restituição dos valores pagos. 

6.5 As equipes que se inscreverem e, eventualmente, necessitarem de substituir 

algum dos integrantes, deverão fazer a alteração de inscrição, por e-mail, até as 23h59 

do dia 26 de novembro, para fins de ajustes e organização de cronograma do torneio. 

Não serão aceitas substituições após essa data. 

6.6 Não será realizado sob quaisquer motivos inscrições após a data-limite do 

último lote. 

6.7 Em observância ao Estatuto do Idoso, a ORGANIZAÇÃO disponibilizará aos 

ATLETAS com idade igual ou acima de 60 (sessenta) anos, o desconto de 50% 

(cinquenta por cento) no valor da inscrição. Para o idoso fazer jus ao benefício, será 

necessário entrar em contato pelo e-mail < contato@bopegames.com.br >, informar 

os dados pessoais e enviar uma cópia digitalizada do documento de identidade com 

foto (RG ou CNH). 

 

7. PRESCRIÇÕES DIVERSAS 

 

7.1 As dúvidas ou informações técnicas deverão ser enviadas para o e-mail da 

organização do evento < contato@bopegames.com.br >. 

7.2 As dúvidas ou omissões deste regulamento serão definidas pela comissão 

técnica presente na prova e/ou pelos organizadores de forma soberana, não cabendo 

recurso a estas decisões. 

mailto:contato@bopegames.com.br
mailto:contato@bopegames.com
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7.3 A Organização reserva-se o direito de incluir no evento atletas especialmente 

convidados. 

7.4 Os atletas deverão manter durante todo o tempo uma conduta desportiva; 

serem responsáveis pela sua própria segurança e a segurança de outros; serem 

responsáveis pela compreensão e pelo cumprimento deste regulamento; tratarem a 

todos com respeito e cortesia; não fazerem uso da linguagem vulgar ou de baixo calão 

e, em eventual abandono, informar à organização. 

7.5 Ao se inscrever neste evento, o atleta assume, automaticamente, o 

conhecimento de todos os termos deste Regulamento. Estando de acordo com todos 

os itens supracitados e de todas as decisões da Organização, comprometendo-se a 

não recorrer a nenhum órgão ou Tribunal da Justiça comum no que diz respeito a 

qualquer punição imputada pelos organizadores do evento. 

7.6 As dúvidas ou omissões deste REGULAMENTO serão dirimidas pela 

COMISSÃO ORGANIZADORA de forma soberana, não cabendo recurso a estas 

decisões. 

 

 

Belo Horizonte, setembro de 2020. 

 

 

COMISSÃO ORGANIZADORA  
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ANEXO A 

Cronograma preliminar de Competição 

 

 FASE PERÍODO 

1 INSCRIÇÕES 
06 DE OUTUBRO A 27 

DE NOVEMBRO 

2 
ELIMINATÓRIAS, QUARTAS DE FINAIS E 

SEMIFINAIS 
06 DE DEZEMBRO 

3 SUPER-LUTAS E FINAIS 13 DE DEZEMBRO 

* As datas podem sofrer alterações. 

 


