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REGULAMENTO BOP GAMES - REGULAMENTO JIU-JITSU PARADESPORTIVO 2024

1. COMPETIGAO E CATEGORIAS
Detalhes da Competicdo

1.1 Detalhes do Evento: O BOP GAMES 2024 sera realizado nos dias 28 e 29 de
setembro de 2024, no Estadio MINEIRAO, localizado na Av. Anténio Abrahdo Caram, n°
1001, bairro Sao José, Belo Horizonte/MG (Esplanada Sul — acesso pela Av. Carlos Luz com
Av. Coronel Oscar Paschoal).

1.1.1 Horario e Local do Evento: O torneio acontecera das 8h as 21h, com fechamento e
escoamento dos acessos ao evento até as 22h.

1.1.2 Abertura Antecipada dos Portbes para Atletas: Os portdes serdo abertos as 7h
exclusivamente para acesso dos atletas, como medida essencial para permitir que realizem
seus aquecimentos, se preparem adequadamente para as competicdes e localizem seus
respectivos locais de competicao.

1.1.3 Recomendacdo de Chegada Antecipada: Recomenda-se aos participantes que
cheguem com 1 hora de antecedéncia ao horario da competicdo para evitar filas e
aglomeragbes nos acessos iniciais. Essa medida visa proporcionar uma experiéncia

tranquila e organizada a todos os participantes.

1.1.4 Divulgacdo da Programacdo Completa: A programacdo completa dos jogos sera
divulgada até o dia 29 de julho de 2024.

1.1.5 Possiveis alteracbes nos horarios dos jogos: Os horarios dos jogos poderao sofrer
eventuais alteragbes para ajustes no cronograma, levando em conta possiveis atrasos,
imprevistos ou condi¢cbes climaticas adversas. Essas mudangas serdo realizadas com
cuidado e responsabilidade pela organizagdo do evento, visando garantir a seguranga e o
bom andamento das atividades. Assim, quaisquer alteracdes ndo implicam em
responsabilidades adicionais por parte da organizacdo em relagdo aos participantes ou

terceiros envolvidos.

1.2 Homenagem as Tropas de Operacdes Especiais: A Organizagcdo do evento prestara
homenagem e se inspirou nas Tropas de Operacbes Especiais do Brasil, apresentando
provas e exercicios concebidos com base nessas forgas. Isso sera feito com o mais alto
respeito e compromisso com os valores e tradicbes dessas unidades militares, garantindo

uma experiéncia enriquecedora e digna de reconhecimento aos participantes.
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1.3 A Coordenacao Esportiva ficara a cargo da Daniel Moreira Borges, que integrara a

Comissao Organizadora.
Das Categorias e Formato da Competicao
1.4 O Torneio de Jiu-Jitsu Paradesportivo sera organizado da seguinte forma:

1.4.1 A competicdo sera realizada no domingo, 29 de setembro de 2024, com inicio as 8h.
A pesagem oficial dos atletas ocorrera no sabado, 28 de setembro de 2024, no periodo das
08h as 10h.

1.4.2 Apos as pesagens no dia 28 de setembro de 2024 (sabado), das 10h as 11h, sera
realizado um Congresso Técnico obrigatério para a competi¢cao. Este encontro é essencial
para fornecer orientagbes técnicas, regras especificas do torneio e esclarecer quaisquer

duvidas relacionadas a competicéo.

1.5 Para uma melhor equiparacdo entre os competidores/praticantes, o Jiu-Jitsu
Paradesportivo os separa em diferentes classificagbes, cada qual abrangendo um grupo de

deficiéncias, tendo em vista as limitagdes que estas acarretam.
- Deficiéncia Visual

Deficiéncias atendidas:
e Deficiéncia visual: Visao é impactada tanto pela deficiéncia da estrutura ocular,

nervos opticos ou vias 6pticas, ou o cortex visual do cérebro central.

Exemplos de condigdes de saude: Miopia, visdo em tunel, escotoma,
retinite pigmentosa, glaucoma, catarata congénita, degeneracao
s a . macular.

Deficiéncia
Superclasse Visual
Como ¢é descrito pela CIF (Classificagao Internacional de
Funcionalidade, Incapacidade e Saude):Funcgdes visuais, estrutura do

globo ocular

Paratletas cego total: de nenhuma percepcdo em ambos os olhos até a
Classe B1 percepgao de luz com incapacidade de reconhecer o formato de uma
mao a qualquer distancia ou direcao.

Paratletas que tém a percepgdo de vultos, com capacidade em
Classe B2 reconhecer a forma de uma mao até a acuidade visual de 2/60 ou
campo visual inferior a cinco graus.

Paratletas que conseguem definir imagens. Acuidade visual de 2/60 a

Classe B3 ! ;
6/60 ou campo visual entre cinco e 20 graus, e monoculares.

* Utilizado o modelo paralimpico do judb.
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- Membros Inferiores:

Deficiéncias atendidas:

e Deficiéncia na poténcia muscular: Deficientes nessa categoria tém em comum o
fato de que a forca gerada pelas contragdes de um mdusculo ou de um grupo
muscular € reduzida, tal como os musculos dos membros, um lado do corpo ou na
parte inferior do corpo. Exemplos dessas condicbes incluem nessa categoria a
paraplegia ou quadriplegia, distrofia muscular, poliomielite e espinha bifida.

e Deficiéncia passiva na extensao do movimento: A extensdo do movimento em
uma ou mais juntas € reduzida de maneira sistematica. Por exemplo, devido a
artrogripose. De qualquer maneira, hipermobilidade das juntas, instabilidade das
juntas e agudas condigBes cansando a reducao da extensdo do movimento, como a
artrite, ndo sdo consideradas deficiéncias legitimas.

e Deficiéncia de membro: Tem uma total e parcial auséncia de ossos ou juntas por
consequéncia de um trauma (e.g. amputacdo traumatica), doenga (e.g. cancer no
0ss0) ou deficiéncia no membro congénita (e.g. dysmelia).

e Deficiéncia no comprimento da perna: Devido a uma deficiéncia congénita ou

trauma, o osso de uma perna € encurtado.

Exemplos de condigbes de saude:

Lesdo na medula espinhal, distrofia muscular, lesdo no plexo braquial,
paralisia cerebral, pdlio, espinha bifida, sindrome Guillain-Barré
Artrogripose, anquilose, contratura da queimadura articular da coluna
Amputacdo causada de trauma ou deficiéncia do membro congénita
(dismelia)

Causa congénita ou traumatica que resulta no encurtamento de uma das
pernas

Como ¢ descrito pela CIF (Classificagéo Internacional de Funcionalidade,
Incapacidade e Saude):

Mobilidade
Inferior (Mi)

Superclasse Poténcia muscular.

Deficiéncia da mobilidade das juntas. Exclusao: hipermobilidade da junta.
Total ou inexistente de ossos e juntas do ombro, pélvis superior,
extremidades inferiores, regido incompleta, extremidades, zona ou
inexisténcia de uma estrutura respectivamente.

Dimenséo anormal dos ossos do membro inferior direito OU do membro
inferior esquerdo, ndo dos dois. Inclusdo: encurtamento dos ossos de um
membro inferior. Exclusdo: encurtamento de ossos dos dois membros
inferiores, qualquer aumento de dimensao.

Classe Mi1 Atletas que tenham pelo menos um membro afetado, porém abaixo do joelho.

Classe Mi2 Atletas que tenham dois membros afetados, porém abaixo do joelho.

Classe Mi3 Atletas que tenham pelo menos um membro afetado, porém acima do joelho.

Atletas que tenham dois membros afetados, porém acima do joelho.

Classe Mi4
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- Membros Superiores:

Deficiéncias atendidas:

e Deficiéncia na poténcia muscular: Deficientes nessa categoria tém em comum o
fato de que a forca gerada pelas contragdes de um mdusculo ou de um grupo
muscular € reduzida, tal como os musculos dos membros, um lado do corpo ou na
parte inferior do corpo. Exemplos dessas condicbes incluem nessa categoria a
paraplegia ou quadriplegia, distrofia muscular, poliomielite e espinha bifida.

e Deficiéncia passiva na extensao do movimento: A extensdo do movimento em
uma ou mais juntas € reduzida de maneira sistematica. Por exemplo, devido a
artrogripose. De qualquer maneira, hipermobilidade das juntas, instabilidade das
juntas e agudas condigBes cansando a reducao da extensdo do movimento, como a
artrite, ndo sdo consideradas deficiéncias legitimas.

e Deficiéncia de membro: Tem uma total e parcial auséncia de ossos ou juntas por
consequéncia de um trauma (e.g. amputacdo traumatica), doenga (e.g. cancer no

0ss0) ou deficiéncia no membro congénita (e.g. dysmelia).

Exemplos de condigdes de satide:
Lesdo na medula espinhal, distrofia muscular, lesédo no plexo braquial, paralisia cerebral,
polio, espinha bifida, sindrome Guillain-Barré, Artrogripose, anquilose, contratura da
queimadura articular da coluna, Amputagdo causada de trauma ou deficiéncia do membro
. congénita (dismelia)
Mobilidade
S | S i . . e o . . .
uperclasse Ll(?ne;;or Como é descrito pela CIF (Classificagdo Internacional de Funcionalidade,

Incapacidade e Saude)
Poténcia muscular. Deficiéncia da mobilidade das juntas. Exclusdo: hipermobilidade da
junta. Total ou inexistente de ossos e juntas do ombro, pélvis superior, extremidades
inferiores, regido incompleta, extremidades, zona ou inexisténcia de uma estrutura
respectivamente.

Classe Ms1 Atletas com um membro afetado, abaixo do cotovelo.

Classe Ms2 Atletas com um membro afetado, abaixo do cotovelo.

Classe Ms3 Atletas com dois membros afetados, abaixo do cotovelo.

Classe Ms4 Atletas com dois membros afetados, acima do cotovelo.

Classe Ms5 Atletas com um membro afetado, abaixo do punho.

Classe Ms6 Atletas com dois membros afetados, abaixo do punho.
Atletas com um membro afetado, que tenham movimentos prejudicados de forma severa

Classe Ms7 .
até o ombro.
Atletas com dois membros afetados, que tenham movimentos prejudicados de forma

Classe Ms8 )
severa até o ombro.
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- Mobilidade Geral:

Deficiéncias atendidas:
- Hipertonia: Hipertonia € uma condigdo marcada pelo atipico crescimento na tenséo
muscular e a reduz a habilidade do musculo de alongar. Hipertonia pode ser
resultado de uma lesdo, doenga ou condigcdes que envolvem danos ao sistema
nervoso central. Quando essas condigdes ocorrem em criangas com idade inferior a
dois (2) anos, o termo paralisia cerebral é constantemente utilizado, mas isso
também pode ser causado devido a uma leséo cerebral (e.g. derrame, trauma) ou
esclerose multipla. Ataxia: Ataxia € um sinal e sintoma neuroldgico que consiste em
uma falta de coordenagao dos movimentos musculares. Quando a condigdo ocorre
em criangas com idade inferior a dois (2) anos, o termo paralisia cerebral é mais
usado, mas isso também pode ser causado devido a uma lesdo cerebral (e.g.
derrame, trauma) ou esclerose multipla.
- Atetose: Atetose pode variar de leve para uma severa disfungdo motora. Ela é
geralmente caracterizada pelo desequilibrio, movimentos involuntarios e a dificuldade
de manter uma postura simétrica. Quando a condigdo ocorre em criangas com idade
inferior a dois (2) anos, o termo paralisia cerebral € mais usado, mas isso também
pode ser causado devido a uma lesao cerebral (e.g. derrame, trauma) ou esclerose
multipla.
- Paralisia Cerebral: um grupo de desordens permanentes do desenvolvimento do
movimento e postura atribuido a um disturbio ndo progressivo que ocorre durante o
desenvolvimento do cérebro fetal ou infantil, podendo contribuir para limitacbes no
perfil de funcionalidade da pessoa. A desordem motora na paralisia cerebral pode ser
acompanhada por disturbios sensoriais, perceptivos, cognitivos, de comunicagao e
comportamental, por epilepsia e por problemas musculoesqueléticos secundarios
(ROSENBAUM et al., 2007).
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Exemplos de condi¢des de saude:
Paralisia cerebral, derrame, lesdo adquirida no cérebro, esclerose multipla

Ataxia resultante de paralisia cerebral, lesdo cerebral, ataxia Friedreich,

esclerose multipla, espinocerebelares, paralisia cerebral, derrame, leséo

traumatica cerebral. Como é descrito pela CIF (Classificagao Internacional

de Funcionalidade, Incapacidade e Saude):

Mobilidade Geral
Afetada(Mg) Alta tonicidade muscular. Inclusdo: hipertonia, alta tonicidade muscular.

Excluséo: baixa tonicidade muscular

Superclasse

Controle de movimentos voluntarios. Inclusdo: somente ataxia. Excluséo:
problemas no controle de movimentos voluntarios que ndo se encaixam na
descricao de ataxia.

Contragado involuntaria dos musculos. Incluséo: atetose, chorea. Exclusao:
laténcia relacionada com a desordem do movimento.

Classe Mg1 Atletas afetados de forma leve.
Classe Mg2 Atletas afetados de forma mediana.
Classe Mag3 Atletas afetados de forma severa.

- Limitagao Intelectual:

Deficiéncias atendidas:
e Cognicao Afetada: condigbes onde a pessoa tenha algum tipo de dificuldade de

cognigao, tais como sindrome de Down ou Autismo.

Exemplos de condigdes de satide:
Retardagéo intelectual, deficiéncia de aprendizado, impedancia cognitiva
Superclasse il
P Intelectual | Como é descrito pela CIF (Classificagdo Internacional de Funcionalidade,
(Li) Incapacidade e Satide):
Funcgdes intelectuais. Exclusdo: deméncia, nenhum desenvolvimento relacionado
com a deficiéncia ocorreu depois de 18 anos de idade.
Classe Li1 Sindrome de Down de Grau Leve e Moderado
Classe Li2 Autismo de grau leve ou moderado

- Deficiéncia auditiva

Deficiéncias atendidas:

e Surdez: Surdez total, aparelhos auditivos.

Superclasse Surdez
Surdez total. Sem utilizar aparelhos de audigéo

Classe (Su) Sut
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Superclasse Lesados Medulares(Lm)

Classe Lm1 Lesados medulares com movimento de quadril mantido

Classe Lm2 Lesados medulares sem movimentos de quadril.

Classe Lm3 Lesados medulares com movimento de membros superiores e inferiores.
Superclasse Altura

Classe Modificada(Am) Am1 Nanismo
Superclasse Les Autres

Inclui todos os paratletas com alguma deficiéncia motora na parte superior do
Classe (La) La1 | corpo e que ndo se enquadrem nas demais classes. Sujeito a avaliagdo na

checagem dos eventos.

Inclui todos os paratletas com alguma deficiéncia motora na parte inferior do corpo
Classe La2 e que ndo se enquadrem nas demais classes. Sujeito a avaliagdo na checagem

dos eventos.

Agrupamentos e Absolutos
- Classes e superclasses

Caso haja menos de 3 competidores em uma classe, agrupa-se a outra classe, dando
preferéncia a outra na mesma situagcado, porém nao ultrapassando a superclasse. Neste
sentido, na superclasse Mobilidade Superior, em uma situacao hipotética a qual tenhamos 2
competidores na classe Ms5, 1 competidor na Ms6 e 2 na classe Ms1, estes lutadores
seriam agrupados em uma unica categoria para fins de competicdo. Caso, dentro da mesma

superclasse, tenhamos somente 2 lutadores, estes lutardo entre si.
- Absolutos

Para fins de categoria absoluto é definido que serdao conforme as superclasses:
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e Absoluto Membro Superior: Todos os lutadores da Superclasse MS;
e Absoluto Membro Inferior: Todos os lutadores da Superclasse M,

e Absoluto Medulares: Todos os lutadores da Super Classe LM;

e Absoluto Visual: Todos os lutadores da Super Classe B;

e Absoluto Auditivo: Todos os lutadores da Super Classe Au;

e Absoluto Visual: Todos os lutadores da Superclasse MG;

e Absoluto Visual: Todos os lutadores da Super Classe LA.
- Faixas

Por padréo, os atletas lutardo com outros atletas da mesma graduacado, porém caso seja
necessario, ou seja, menos de 2 lutadores, a organizagdo pode agrupar as graduagdes

conforme tabela abaixo:

Branca, cinza e amarela Branca, azul e roxa
Grupo Grupo
TR RR | R R
Laranja e verde Azul e roxa
Grupo Grupo
TR R T RAR
Branca e azul Marrom e preta
Grupo Grupo
i R ¥ AR

- Divisdo de Peso

Caso haja 3 lutadores ou mais, o sistema de divisdo de peso considerada sera:
- Peso Leve: atletas com 65 quilos ou menos;
- Peso Médio: atletas com peso entre 65.1kg e 85kg;

- Peso Pesado: atletas com mais de 85kg.
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Quando houver necessidade de agrupar atletas nos pesos, o atleta em questdo sera
realocado para o peso mais proximo. Caso haja somente um atleta em cada categoria de

peso, as mesmas serdo desconsideradas.

Uniformes (especificagoes da CBJJ e IBJJF)
Material do Kimono

Os kimonos devem ser confeccionados em algodao ou tecido similar. O material ndo devera
ser muito espesso ou duro de modo a impedir que o oponente fagca a pegada. Nas

categorias juvenil, adultos e master, é obrigatério o uso de kimono trangado.

E permitido o uso de kimono com EVA ou material similar dentro da gola, desde que sejam
respeitadas as medidas de tamanho e rigidez regulamentares previstas neste no Livro de

Regras.
Cor dos Kimonos e Patches
Os kimonos devem ser feitos em cores uniformes.

Sao permitidas as cores branco, azul Royal ou preto. Nao sao aceitos kimonos com paletos
e calgas de cores diferentes, assim como nao serdo aceitos kimonos com golas de cores

diferentes.

E proibido o uso de kimonos pintados em qualquer parte a ndo ser que seja a logomarca de
sua academia ou de seu patrocinador e apenas nos mesmos locais permitidos para os

“patches”.

Mesmo nos casos permitidos, o atleta sera obrigado a trocar de kimono caso a tinta manche

o kimono do adversario.

Os patches ou bordados sé podem estar presentes nos locais autorizados. Os patches

devem ser de tecido de algodao e devem estar devidamente costurados.

Todos os patches descosturados ou em locais ndo autorizados devem ser retirados antes da

checagem do kimono.
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A Faixa

O atleta deve utilizar uma faixa resistente de 4 a 5 cm de largura, cuja cor corresponda a
graduacdo com a ponta preta, exceto faixas pretas, que tera a ponta branca ou vermelha.
Essa deve ser usada sobre o paletd, dando duas voltas na altura da cintura e sendo
amarrada com um no duplo, suficientemente apertada para impedir que o paletd se solte.

Apdbs o no duplo, cada ponta da faixa deve ter entre 20cm e 30cm de comprimento.
Medidas do Kimono

O palet6 deve ir até as coxas do atleta e o comprimento minimo das mangas deve alcancar
até 5 cm da articulagado dos pulsos dos atletas quando os bragos estiverem esticados para

frente paralelo ao solo.

A calca do kimono deve ter comprimento minimo de 5cm acima do maléolo tibial (osso do

tornozelo).

A checagem vai verificar se estdo dentro do padrdo exigido, as seguintes medidas:
espessura da gola do kimono (1,3 cm); largura da gola do kimono (5 cm); folga da manga do

kimono em toda a sua extensao (7 cm).
Camisetas Lycra NOGI

Para ambos os géneros deve ser usado camisa de tecido elastico (colado ao corpo) com
comprimento que cubra a linha da cintura da bermuda, de cor preta, branca ou preta e
branca, e com pelo menos 10% na cor referente a graduacao (faixa) a que o atleta pertence.

Camisas 100% na cor da graduacao (faixa) a que o atleta pertence também s&o aceitas.

Obs: Para as categorias de faixa preta sera tolerado uma pequena area na cor vermelha,

mas sem descaracterizar a cor da graduacao do atleta.
Bermudas para homens NOGI

Bermuda nas cores preta, branca, preta com branca e/ou na cor da graduacao (faixa) a que
o atleta pertence, sem bolsos ou com bolsos completamente fechados por costura, sem
botdes, corddes expostos, fechos ou qualquer pega plastica ou metalica que apresente risco
ao adversario, e com o comprimento que atinja no minimo abaixo da metade da coxa e no

maximo até o joelho.
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E permitido o uso de calga de tecido elastico (colado ao corpo) por debaixo da bermuda, nas
cores preta, branca ou preta com branca e/ou na cor da graduacgao (faixa) a que a atleta

pertence.

Os atletas devem usar roupas intimas. O uso de roupa de baixo no estilo “fio dental” ou
“tanga” é proibido, sendo aceito apenas o estilo “sunga”.

Bermudas, shorts e calgas para mulheres NOGI

Short, calgca de tecido elastico (colado ao corpo) e/ou bermuda nas cores preta, branca,
preta com branca e/ou na cor da graduacao (faixa) a que a atleta pertence, sendo a
bermuda sem bolsos ou com bolsos completamente fechados por costura, sem botdes,
fechos ou qualquer peca plastica ou metalica que apresente risco a adversaria, e com o

comprimento que atinja no minimo abaixo da metade da coxa e no maximo até o joelho.

Os atletas devem usar roupas intimas. O uso de roupa de baixo no estilo “fio dental” ou

“tanga” é proibido, sendo aceito apenas o estilo “sunga”.
ADAPTACOES

Gerais
- Qualquer para-atleta tera direito, caso assim queira, de ter um acompanhante para
Ihe auxiliar na area de aquecimento e o levar até a area de luta. O para-atleta
dispensando o acompanhante na area de luta ainda pode solicitar a um arbitro que o
ajude a locomogao até a area de luta.

- Para classes onde o para-atleta ndo consiga realizar guarda devido a sua limitacéo
(por exemplo, cadeirantes sem movimentacao de perna), a pontuagcido de passagem
de guarda sera computada quando o atacante se posicionar ao lado do defensor, na
posicao de 100kg, e fazer o dominio da cabecga do oponente.

- Qualquer para-atleta podera iniciar a luta sentado ao tatame e ndo em pé.

- Membros que nao tiverem mobilidade (por exemplo, lesdo de plexo braquial total)
devem, obrigatoriamente, ter uma proteg¢ao que ndo deixe o membro solto, dentro ou
fora do kimono. O para-atleta pode ser punido com desqualificagcdo caso o0 membro
figue exposto durante a luta.

- Membros amputados podem ser revestidos com protecdes de Neoprene ou
algodao, desde que nao ultrapasse 15 (quinze) centimetros acima da leséo.

- Quando, devido a suas limitagdes, ambos os atletas, iniciarem a luta sentados (n&o
podendo iniciar sentado e logo apds ficar em pé€), o primeiro para-atleta que pér as
costas do oponente no chado e estabilizar por 2 (dois) segundos, recebera a

pontuacao pela queda.

REGULAMENTO BOP GAMES 2024




BOP GAMES - Jiu-Jitsu Paradesportivo 024 13

- Nao sera permitido realizar nenhuma finalizagado nos membros com limitagao,
porém é permitido imobiliza-los e realizar transicdes de movimentos neles.

Mobilidade Inferior

Quando o atleta estiver com o joelho na barriga e o coto no solo, com o adversario de lado

ou com as costas no chao, por 2 (dois) segundos, sera pontuado com os 2 pontos.

Na pegada das costas, se o atleta estiver com o calcanhar e/ou coto na area do quadril € a

posi¢do dominada por 2 (dois) segundos, sera pontuado os 4 (quatro) pontos.

Quando um amputado lutar contra um bi amputado, nao sera permitido realizar golpes de

chave-de-pé, joelho e suas variacoes.
Deficientes Visuais

Para-atletas deficientes visuais poderdo ser acompanhados por um cdo guia, se assim o

desejarem.
Para as classes B1 e B2, a luta comegara com as méos dos oponentes ja no kimono.
Na classe B3, se em comum acordo, podera seguir 0 mesmo critério.

Para as classes B1 e B2, quando os oponentes se distanciarem, o juiz interrompe a luta e

guiara os atletas ao centro da area de luta, com as maos nos kimonos e comeca a luta.
O arbitro informara aos atletas o tempo de luta a cada minuto que se passar.
Deficientes auditivos

Para-atletas deficientes auditivos, caso desejarem, podem ter um acompanhante que

utilizara linguagem de libras.
Nao podera ser utilizado nenhum tipo de aparelho de auxilio de audicdo.

Para interromper a luta, o juiz utilizara de um toque simultaneo, de mao aberta e para baixo,
em ambas as cabegas dos competidores. Este gesto € de uso privativo do juiz, caso algum

atleta o utilize, sera desclassificado.
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Mobilidade Geral

Quando houver lutas entre um lutador que tenha pouca mobilidade nas pernas e outro que

nao tenha, o atleta que possui 0s movimentos tera suas pernas atadas por uma faixa.

Quando o atleta ndo puder fazer guarda por motivos de limitagdo, o atleta que ficar em
posicao de 100KG (cem quilos), com total dominio do adversario por mais de 15 (quinze)

segundos, recebera 4 pontos referente a montada.
Lesados Medulares

Quando atleta que ficar em posigdo de 100KG (cem quilos), com total dominio do adversario

por mais de 15 (quinze) segundos, recebera 4 pontos referente a montada.
Mobilidade Superior

Em caso onde o atleta n&o tiver qualquer movimento sobre o0 membro, sera exigido que o
mesmo seja atado junto ao corpo ou que use uma protecao de Neoprene ou outro material

semelhante. Por exemplo: bragos imoveis de atletas com plexo braquial total lesado.
Limitagao Intelectual

Nao sera permitido qualquer golpe de estrangulamento, nem chaves de joelho ou pé, seja

aplicado nessa classificagao.
Geral

N&o é permitido finalizar em membros lesionados, porém é permitido imobilizar e realizar

transicoes.
Outras situagbes aqui nao mencionadas, sera avaliada caso a caso.
ATLETAS TRANSGENEROS

Para atletas transgéneros, serdo utilizados critérios baseados nos critérios do comité

olimpico internacional, sendo assim:

- Nao € necessario que o atleta tenha se submetido a cirurgia de mudanca de sexo;
- Atletas que transitaram de feminino para masculino sao elegiveis para competir no
masculino sem qualquer restri¢cao;

- Atletas que transitaram do masculino para o feminino séo elegiveis para competir

no feminino obedecendo as seguintes restri¢cdes:
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A. devem apresentar niveis de testosterona inferiores a 1 (um) nmol/L por pelo
menos 12 meses antes da primeira competigao;

B. testes atualizados podem ser solicitados em qualquer momento posterior;

C. caso o atleta seja flagrada com niveis acima do estabelecido, sera suspenso de
competicdes por 12 meses;

D. em caso de reincidéncia, sera suspensa por 24 meses;

E. o atleta pode solicitar sigilo da informagao.
CLASSIFICAGAO FUNCIONAL

As classes sdo determinadas por exames funcionais, presenciais ou via documentagao,
alguns repetidos todos os anos, dependendo da deficiéncia, testes musculares, mobilidade
articular e testes motores dentro das competi¢cdes serdo necessarios para validar a classe

funcional do paratleta.
A classificagao funcional podera ser feita das seguintes formas:

- ON-LINE, onde os documentos serao enviados para avaliagao da entidade;

- Na avaliacdo ON-LINE pode ser solicitada chamada de video para avaliacido de
mobilidade.

-  PRESENCIAL, onde por determinacdo da JJPN, todo e qualquer paratleta sera
avaliado em algum evento durante o ano por equipe propria.

- A avaliagdo propria da equipe do JJPN pode modificar a classe funcional do
paratleta, se assim verificar incongruéncia entre documentagcao apresentada e
verificagao presencial.

- Deficiéncias definitivas nao necessitam de laudo com CID atualizado.

- Deficiéncias que evoluem ou regridem com o passar dos anos, serdo exigidos nova

classificacao funcional por ano.
INELEGIBILIDADE

Apos analise de documentos e avaliagao presencial, sera emitido um parecer se o paratleta

em questao nao for elegivel para o paradesporto do jiu-jitsu.
DOPPING

Nas atividades do paradesporto do jiu-jitsu em 2024 nao sera adotado critérios de avaliagao

para antidoping.
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2.  REGRAS DE PARTICIPAGAO E DAS INSCRIGOES

2.1 Processo de Inscrigcdo: As inscricdes serdo realizadas exclusivamente por meio da
plataforma Ticket Sports, sendo a plataforma de apuragao gerenciada pelo BOP GAMES,
proporcionando um processo padronizado e seguro para todos os participantes.

2.1.1  Preenchimento das Vagas por Ordem de Inscrigcdo: As vagas sdo limitadas e serdo
preenchidas por ordem de inscricdo, garantindo uma distribuicdo justa e equitativa das
vagas entre os participantes, promovendo uma competicdo equilibrada e inclusiva.

2.2 Determinagcdo do Numero de Vagas por Categoria: O numero de vagas disponiveis
para cada categoria sera determinado criteriosamente pelos organizadores, levando em

consideracao a capacidade de infraestrutura do evento e a experiéncia dos participantes.

2.3 Condigbes de Participagdo por Faixa Etaria: Qualquer pessoa com idade igual ou
superior a 04 (quatro) anos e em CONDICOES FiSICAS adequadas podera participar como
atleta do torneio.

2.4 Autorizagcdo para Atletas Menores de ldade: Atletas com idade até 17 (dezessete)
anos deverdo estar autorizados e acompanhados por seu responsavel legal para competir,
conforme estipulado no ANEXO A deste regulamento.

2.5 Politica de Reembolso: Nao havera reembolso dos valores pagos apos a realizagéo
da inscricdo, mesmo em caso de desisténcia de alguma prova ou do torneio inteiro por parte
da equipe ou de algum de seus membros.

2.6 Responsabilidade pela veracidade das informacées: E de responsabilidade exclusiva de
cada atleta fornecer informacdes veridicas em seu cadastro, isentando a Organizacao de
quaisquer informacodes incorretas ou imprecisas prestadas durante o processo de inscri¢ao.
Informacbes falsas podem resultar em punigdes conforme previsto em lei.

2.6.1 Uso de E-mails Validos: Todos os atletas devem se inscrever utilizando um e-mail
valido e devidamente cadastrado. O uso de e-mails duplicados ou de terceiros nao sera
aceito, a fim de garantir a autenticidade e a seguranga do processo de inscrigao.

2.7 Nao Reembolso em Caso de Auséncia de Adversario: O valor da inscricdo nao sera
reembolsado caso o atleta inscrito ndo tenha adversario em sua categoria. Nesse caso, 0
atleta sera considerado campeéo e recebera a medalha de primeiro lugar.

2.8 Adesao ao regulamento e termo de responsabilidade: O atleta, para finalizar seu
processo de inscricdo, devera proceder com a declaragao que realizou a leitura e adesao ao
regulamento e termo de responsabilidade, que estarao anexos na plataforma de inscri¢ao.
2.8.1 A concordancia feita de forma online (durante a inscri¢gdo) substitui a necessidade de

apresentacao do termo de responsabilidade impresso.
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3. BRIEFING E ENTREGA DE KITS

3.1 Briefing Online: O Briefing com os atletas, também conhecido como Congresso
Técnico, sera realizado online, transmitido nas Redes Sociais do BOP GAMES, em datas e
horarios a serem previamente informados, podendo ocorrer em dias diferentes de acordo
com as categorias.

3.1.1 E altamente recomendavel que todos os atletas assistam ao Briefing para receber
informacdes cruciais sobre o torneio.

3.3 Distribuicdo dos Kits: Os Kits serdo entregues durante a semana prévia ao torneio.
Informagdes detalhadas sobre data e local de retirada serdo divulgadas nas redes sociais do

Torneio.

3.3.1 Nao havera entrega de Kits no dia do evento, devendo este ser recebido
presencialmente no periodo disponibilizado para a entrega.

3.4 Composicao do Kit: O Kit Atleta inclui uma camiseta oficial do evento, uma pulseira
de identificacdo obrigatéria e possiveis brindes adicionais. A pulseira € essencial durante
todo o evento e ndo pode ser transferida.

3.4.1 Os kits poderao ser customizaveis durante o processo de inscricdo, podendo incluir

mais itens ou combos, conforme interesse e disponibilidade do atleta e do estoque.

3.4.2 O empréstimo ou cessao de pulseira de acesso a terceiros, podera ocasionar na
desclassificagdo do atleta da competicao, além das sancgdes civeis e penais previstas em lei.
3.5 Procedimento para Retirada do Kit: O atleta deve comparecer para a retirada de Kkit,
portando os seguintes documentos:
- Documento de identidade oficial com foto (RG, CNH, Passaporte, CTPS ou
Documento Profissional emitido pelo 6rgéo responsavel) - (digital ou fisico);
- Protocolo/Comprovante de inscrigdo (digital ou impresso);
- Para menores de 18 anos, termo de autorizagdo (ANEXO A) — (impresso, pois
sera retido pela organizagao);
- Para retirada por terceiros, termo especifico (ANEXO C) - (impresso, pois sera
retido pela organizagao).
3.5.1 A auséncia de qualquer documento resultara na impossibilidade de retirar o Kit,
sujeitando o participante a penalidades determinadas pela Comissao Organizadora.
3.5.2 O atleta se compromete a proceder com a leitura e tomada de ciéncia e concordancia
acerca do Regulamento, as Normas e Procedimentos, e o Programa de Prova, que estardo

disponiveis durante o procedimento de inscricao (vide item 2.8) e no site oficial do evento.
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3.6 Inscricoes feitas em equipes: Nas inscricbes feitas em Equipes, os Kits poderao
ser retirados por apenas um atleta da equipe, desde que o atleta tenha em méos todos os

documentos listados no item 3.5 de todos os integrantes.

3.6.1 Basta que o responsavel pela retirada apresente seu documento de identidade e dos
demais componentes da equipe e o protocolo/comprovante de inscri¢do.

3.7 Retirada do Kit por Terceiros: Se a retirada for feita por terceiros, devem ser
apresentados os documentos mencionados acima, juntamente com o documento de
identidade do responsavel pela retirada (fotocépia) e o preenchimento do ANEXO C, de

maneira impressa, que ficara sob a posse da Comissao Organizadora.

3.7.1 Entende-se por terceiros qualquer pessoa que ndo seja o proprio atleta ou algum
integrante de sua equipe.

3.8 Pulseira de ldentificagdo: A pulseira entregue junto com o Kit é essencial, pois
determina o status de atleta e possibilita o acesso, permanéncia e participacdo nas
competicdes do evento. SEM A PULSEIRA, NAO SERA PERMITIDA A ENTRADA NO
EVENTO, PARTICIPACAO NAS ATIVIDADES OU COMPETICOES. Em caso de perda ou
extravio, sera cobrada uma taxa de R$60,00 para substituigdo.

3.9 Distribuicao das Camisetas: Os tamanhos das camisetas serdo distribuidos por
ordem de chegada. E importante ressaltar que, devido & logistica de producéo, os tamanhos
podem variar independentemente da escolha feita durante a inscrigdo. Isso significa que O
TAMANHO ESCOLHIDO NAO GARANTE DISPONIBILIDADE NA RETIRADA.

3.10 Verificacado do kit e dados: O atleta deve verificar a conformidade dos kits e dados no
momento da retirada, sendo que eventuais reclamacgdes devem ser feitas nesse momento.
3.10.1 Ao se retirar do local portando o kit, o atleta concorda que os itens estdo em sua
integralidade e condi¢des de uso, ndo sendo possivel alteracdes posteriores.

3.11  Inscrigbes feitas menos de 45 dias antes do evento podem n&o garantir tamanhos

especificos de camisetas devido a disponibilidade limitada.

4. COMPETICAO E PARTICIPAGAO
4.1 Os atletas deverao comparecer no local do torneio no horario informado, de acordo

com o cronograma disponibilizado no site, app e nas Redes Sociais.

4.2 Prazo para Substituigdes: O prazo para substituicdo de atletas é até dia 10/09/2024,
as 22h. Apods esse horario, ndo sera permitida a troca de atletas.

4.2.1 Nao é permitida a troca de atletas ao longo da competicao.

4.2.2 Poderao ser cobradas taxas adicionais pela plataforma de inscricdo em caso de

eventuais substituicoes.
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4.3 Os cronogramas com as ordens das apresentagdes serado divulgados por meio do
site oficial e das Redes Sociais do evento. E responsabilidade de cada atleta estar atento a
essas informacoes, pois elas sdo essenciais para o planejamento e participagdo adequada

nas competi¢des.

4.4 Conhecimento das Regras: E obrigacdo de cada atleta ter pleno conhecimento das
regras da competicdo, conforme informado durante o congresso técnico. O cumprimento das

regras é fundamental para garantir a segurancga e a justica durante as competigcbes.

4.5 Uso da Camisa Oficial: Os atletas devem usar obrigatoriamente a camiseta regata
oficial do evento na primeira prova. O ndo cumprimento dessa regra resultara na perda da

pontuagao adquirida na prova.

4.6 Responsabilidade pelos Equipamentos: Os equipamentos, como capacetes e luvas,
serao fornecidos pelo evento. Os demais itens, como protetor bucal, genital, ataduras,

sapatilhas, short ou calgao e camiseta, sdo de responsabilidade do atleta.

4.7 Condutas Irregulares: Sera desclassificado o atleta que usar meios fraudulentos para
competir, adotar conduta antidesportiva para participar do evento ou cometer outras

irregularidades, conforme determinado pela Comissédo Organizadora.
4.8 O atleta sera desclassificado caso nao esteja presente no momento de sua luta.

4.8.1 Se o atleta ndo comparecer ao ringue apés trés chamadas, sera desclassificado e
seu adversario sera declarado vencedor. Nesse caso, a vitdéria sera concedida

automaticamente ao oponente por W.O. (Walkover).

4.9 O atleta deve estar adequadamente vestido com as cores do seu corner. E

obrigatdrio que o atleta traga uniformes nas cores azul e vermelho.
4.9.1 E proibido ao atleta competir usando camisa ou rashguard.

410 Os corners dos atletas devem estar vestidos adequadamente, sendo proibido o uso

de chinelos de dedo.

411 E proibido o uso de qualquer vestimenta de times de futebol, torcidas organizadas ou

propagandas que incitam violéncia, racismo ou homofobia.
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5.  PREMIAGAO

5.1 O atleta campeao recebera a medalha de ouro e o atleta vice-campeéo recebera a

medalha de prata.

5.2 Os atletas que fizerem jus a premiagao serao premiados em um momento designado

pela coordenagao.

6. REGRAS GERAIS

6.1 Ao participar do torneio cada atleta assume a responsabilidade pelos dados
fornecidos e aceita integralmente o Regulamento da prova, participando por livre e
espontanea vontade, sendo conhecedor do seu estado de saude e assumindo as despesas
de transporte, hospedagem, alimentacdo, seguros ou quaisquer outras despesas
necessarias ou provenientes da sua participagado na prova, antes, durante e depois da prova.
6.2 O atleta é responsavel pelo seu estado de saude, devendo estar em dia com a
sua avaliagao médica.

6.3 A Comissdo Organizadora NAO SE RESPONSABILIZARA por nenhum acidente,
enfermidade ou lesdo adquirida proveniente da execugao dos exercicios e competigao, seja
por culpa ou dolo, ficando o atleta ciente que qualquer ocorréncia relacionada a sua saude
durante o evento € de sua total responsabilidade, assumindo a inteira responsabilidade pelo
que possa vir acontecer a sua saude durante a realizagcao das provas.

6.4 O competidor é responsavel pela decisdo de participar da prova, avaliando sua
condigao fisica e seu desempenho e julgando por si sé se deve ou ndo continuar ao longo
da competicéo.

6.4.1 Pode o arbitro de prova, segundo recomendagédo do médico responsavel pelo evento
ou nao, excluir o participante a qualguer momento.

6.5 Havera, para qualquer tipo de emergéncia, servico de atendimento médico e
segurancga por todo o percurso da prova, que sera garantida pela organizagao do evento.

6.6 Para atendimento emergencial aos atletas sera disponibilizado um servigo de
ambulancia mével para remocéo.

6.6.1 O atendimento médico propriamente dito, tanto de emergéncia, como de
continuidade, sera efetuado na rede publica, ou particular, caso o atleta possua convénio
com alguma instituigao.

6.7 O atleta ou seu (sua) acompanhante responsavel podera se decidir por outro sistema
de atendimento, eximindo a organizacdo de qualquer responsabilidade, desde a remocéo,

transferéncia até seu atendimento médico.
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6.8 A organizacdo ndo se responsabilizara por qualquer objeto deixado no local do
evento e por qualquer extravio de materiais ou prejuizo que porventura os atletas venham a
sofrer durante a participagao no torneio.

6.9 Nao havera reembolso, por parte da organizacéo, patrocinadores ou apoiadores, de
nenhum valor correspondente a equipamentos e/ou acessorios utilizados pelos participantes
no evento, independentemente de motivo, nem por qualquer extravio de materiais ou
prejuizo que porventura os atletas participantes venham a sofrer durante a participagao
neste evento.

6.10 A seguranga da prova recebera apoio dos 6rgados competentes e havera sinalizagédo
para orientagcdo dos participantes.

6.11 A Organizacgéo do torneio podera suspender o evento nas arenas em caso de chuva
ou por qualquer motivo que ponha em risco a segurancga dos participantes ou do publico
presente. Nesses casos, os arbitros e a Comissdao Organizadora deliberardo sobre
adiamento e atraso, suspensio, modificagdo ou cancelamento da prova, conforme duracéo
ou intensidade da intempérie, ndo fazendo jus, o participante, a qualquer tipo de indenizagao
ou ressarcimento.

6.12 Todos os participantes do evento, atletas, staffs, organizadores e publico em geral,
cedem todos os direitos de utilizacdo de sua imagem para o torneio, seus patrocinadores,
apoiadores e organizagao da prova.

6.13 Ao participar deste evento, o atleta aceita e concorda, incondicionalmente em ter sua
imagem divulgada através de fotos, filmes, radio, jornais, revistas, televisdo, internet ou
qualquer outro meio de comunicacdo, seja para uso em informativos promocionais ou
publicitarios relativos a prova, sem acarretar nenhum énus aos organizadores, renunciando
o recebimento de qualquer renda que vier a ser auferida com tais direitos, aos
patrocinadores ou meios de comunicacdo em qualquer tempo/data. Filmes e fotografias
relativos a prova tém o direito reservado aos organizadores.

6.13.1 Qualquer forma de divulgagdo ou interesse em destinar um profissional para a
cobertura do evento estara sujeita a aprovagéo dos organizadores da prova por escrito.

6.14 Os atletas e espectadores ficam cientificados que parte das filmagens e fotografias
do evento serdo feitas por Veiculos Aéreos ndo Tripulados (VANT), também chamados de
Drones.

6.15 O arbitro é a autoridade maxima na arena de jogos. Nao sera tolerado nenhum tipo
de reclamagéao acintosa, desrespeito ou agressdo aos mesmos, por parte dos atletas ou de
sua torcida, sob pena de puni¢do do atleta, a ser definida pela comissao organizadora.

6.16 Nao sera permitido aos atletas exposicdo de midia de seus patrocinadores por meio

de cartazes, faixas ou banners nas areas privativas e na area de competicao.
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6.16.1 A utilizacdo da marca de seus patrocinadores sé podera estar presente em seu
uniforme de competicao.

6.17 Na&o sera permitido aos atletas e boxes montagem de tendas, barracas, macas ou
qualquer tipo de estrutura sem a prévia autorizagdo da organizagdo em areas internas do
evento.

6.18 E de total responsabilidade do atleta verificar o horario de suas provas e sua posicéo
na arena, assim como todos os detalhes de cada prova.

6.19 O atleta que ndo comparecer a prova no horario pré-determinado sera
automaticamente desclassificado desta prova.

6.20 A Organizacdo nado recomenda que sejam deixados objetos de valor no
Guarda-Volumes tais como reldégios, roupas ou acessorios de alto valor, equipamentos
eletrénicos, de som ou celulares, cheques, cartdes de crédito, entre outros.

6.20.1 A Organizagdo ndo se responsabilizara por qualquer objeto deixado no
Guarda-Volumes.

6.21 Os acessos as areas no interior do evento serdo sinalizados, sendo proibido pular as
grades que delimitam estas areas sob qualquer pretexto ou acessar areas restritas a
organizacgao.

6.22 Poderao ser realizados exames antidoping para os atletas participantes do evento a
critério da Organizacéo, ficando terminantemente proibido de participar do evento o atleta
que se recusar injustificadamente de se submeter a eles, nao havendo reembolso, em
nenhum caso.

6.23 Os convidados e torcedores deverdo observar a previsdo de itens restritos e

proibidos constantes no ANEXO E do regulamento.

7. DOS RECURSOS E RECLAMAGOES ESPORTIVAS
7.1 Os recursos e as reclamagbes serdo analisados exclusivamente pelos

Coordenadores Esportivos, que terdo até o final do dia das competi¢des para resolvé-los.

7.2 O recurso devera ser apresentado pelo atleta e seu treinador. Para que seja
considerado, devera ser depositada uma caugdo de R$800,00 (oitocentos reais), que sera
reembolsada em caso de aceitacdo do recurso. Em caso de indeferimento, o valor n&o sera
devolvido.

7.4 Ao abrir um recurso, o atleta e seu treinador entendem que todas as lutas poderao
ser reavaliadas, se necessario.

7.5 Os resultados poderdo ser modificados a qualquer momento pela equipe de

arbitragem, desde que seja comprovado um erro material.
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7.6 A equipe de arbitragem e a organizagédo do evento tém o direito de punir o atleta por
atitudes antidesportivas ou comportamentos inadequados, aplicando penalizagbes no

resultado, exclusao da partida ou até mesmo exclusdo da competigao.

8. DA INSCRIGAO E DA POLITICA DE TAXAS E DESCONTOS

8.1 As inscricbes serdo feitas exclusivamente através da plataforma Ticket Sports a partir
de 05 de junho de 2024, as 12h. Isso significa que os interessados em participar do
campeonato devem utilizar essa plataforma para se inscreverem.

8.2 Os valores e taxas de inscricdo serdo individuais para cada atleta, e serdo
determinados com base nos custos de producdo, organizagdo e estruturacdo do
campeonato. Isso significa que o preco da inscrigdo pode variar dependendo desses fatores.
8.3 Os valores das taxas de inscricao serdo ajustados e divididos em lotes, os quais
serao determinados por periodos e datas de acordo com o planejamento da organizagao do
evento. Essa divisao em lotes influenciara no prego da inscricdo, sendo mais vantajoso se
inscrever nos lotes iniciais.

8.4 Os atletas que se inscreverem e desistirem de participar do torneio nao farao jus a
restituicdo dos valores pagos, exceto se enquadradas nos termos das Politicas de
Cancelamento da plataforma de vendas online utilizada.

8.5 Nao serdo aceitas inscricbes apds a data limite do ultimo lote. Isso significa que os
interessados em participar do campeonato devem se certificar de se inscrever dentro do
prazo estabelecido para cada lote.

8.6 A organizagédo do evento oferecera um desconto de 50% no valor da inscrigéo para
atletas com idade igual ou superior a 60 (sessenta) anos, em conformidade com o Estatuto
do Idoso. Para obter esse desconto, o atleta idoso deve entrar em contato através do e-mail
< contato@bopgames.com.br >, informar seus dados pessoais e enviar uma copia

digitalizada de um documento de identificacdo com foto (RG ou CNH).

9. PRESCRICOES DIVERSAS

9.1 As duvidas ou informagdes técnicas deverdo ser enviadas para o e-mail da
organizacao do evento < contato@bopgames.com.br >.

9.2 Os atletas participantes policiais e/ou bombeiros militares competiram na condi¢do de
civis, nao sendo considerado Ato de Servico.

9.3 A Organizacdo reserva-se o direito de incluir no evento atletas especialmente
convidados.

94 Todos os participantes, convidados e espectadores do evento deverdo se portar de

maneira compativel ao local do evento, observando as regras dos bons costumes,
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pautando-se pela civilidade, assentada em manifestagcdes de cortesia, respeito e espirito
esportivo.

9.5 Os atletas deverdao manter, durante todo o tempo, uma conduta desportiva adequada;
serem responsaveis pela sua propria seguranga € a segurangca de outros; serem
responsaveis pela compreensao e pelo cumprimento deste regulamento; tratarem a todos
com respeito e cortesia; ndo fazerem uso da linguagem vulgar ou de baixo caldo e, em
eventual abandono, informar a organizacao.

9.6 Ao se inscrever neste evento, o atleta assume, automaticamente, o conhecimento de
todos os termos deste Regulamento, estando de acordo com todos os itens supracitados e
de todas as decisbes da Organizacdo, comprometendo-se a nao recorrer a nenhum 6rgao
ou Tribunal da Justi¢a, no que diz respeito a qualquer puni¢do imputada pelos organizadores
do evento.

9.7 As duvidas ou omissdes deste regulamento serdo dirimidas pela COMISSAO

ORGANIZADORA de forma soberana, nao cabendo recurso a estas decisdes.

Belo Horizonte, 28 de maio de 2024.

COMISSAO ORGANIZADORA
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ANEXO A
Termo de autorizagao para participagao de menor de 18 anos
Eu, (nome completo do
pai/mae ou responsavel legal), nacionalidade , portador(a) do RG n°
, inscrito(a) no CPF n°
autorizo o(a) adolescente/filho(a)
: CPF n°
, com anos de idade, conforme documento de
identidade que porta, de quem sou (relacdo de parentesco) a participar

do torneio de BOXE, no BOP GAMES, estando ciente das previsbes e responsabilidades do

Regulamento da competigéo, a se realizar no Estadio Mineirdo, em Belo Horizonte/MG, nos

dias 28 e 29 de setembro de 2024, em companhia de
, com anos de idade, inscrito no CPF
sob 0 n° residente e domiciliado na

(endereco do responsavel).

Local: , data [ (data da assinatura)

Assinatura do pai/mae (ou responsavel legal)

Telefones de contato do responsavel:

Observagdo: E OBRIGATORIA A APRESENTACAO DE UM DOCUMENTO COM FOTO,
NOME COMPLETO E DATA DE NASCIMENTO, DO MENOR E DO RESPONSAVEL
LEGAL, JUNTO COM ESTA AUTORIZACAO (Seré aceito copia autenticada do documento

do Responsavel Legal). Sem estes documentos, o menor ndo podera participar do torneio.

REGULAMENTO BOP GAMES 2024




BOP GAMES - Jiu-Jitsu Paradesportivo 024 o6

ANEXO B
ANEXO AO SISTEMA DE INSCRIGAO ONLINE
TERMO DE RESPONSABILIDADE PARA ATLETAS - BOP GAMES 2024
Termo de Responsabilidade de Acidentes e Aptidao Fisica

Eu, na qualidade de atleta do evento BOP GAMES 2024, declaro para os devidos fins de

direito que:

Ao aceitar os termos aqui dispostos, declaro que li, compreendi e concordo com os termos e
condicbes estabelecidos abaixo, referentes a minha participacdo como atleta no evento BOP
Games 2024:

1. Aptidao Fisica e Mental: Declaro estar em plenas condicdes fisicas e mentais para
participar das atividades esportivas propostas no evento BOP GAMES 2024. Atesto que
realizei, por minha conta, todos os exames médicos necessarios para assegurar minha
aptidao fisica, nao havendo qualquer contraindicacdo médica para a pratica das
modalidades esportivas do evento. Confirmo que minha frequéncia cardiaca e demais
indicadores de saude estdo dentro dos pardmetros normais para a pratica do esporte no

qual me inscrevi.

2. Assuncdo de Riscos: Reconheco e aceito que a participacdo em atividades
esportivas envolve riscos inerentes, incluindo, mas nao se limitando a, lesdes fisicas,
traumas, disturbios de saude ou mesmo morte. Assumo voluntariamente todos os riscos
associados a minha participacao no evento, isentando expressamente os organizadores,
patrocinadores, parceiros e quaisquer outras entidades envolvidas na realizagdo do evento

de qualquer responsabilidade por danos pessoais, materiais ou morais que eu possa sofrer.

3. Isencdo de Responsabilidade: Declaro, para os devidos fins, estar ciente de toda a
regulamentacdo, regras e exigéncias do evento esportivo no qual se inscreve e, por isso,
isento a organizacao e toda a equipe envolvida, seja pessoa fisica ou juridica, de qualquer
responsabilidade, caso ocorra algum acidente durante o evento esportivo e apds a data de

realizagao.

4, Impedimento Médico: Declaro estar ciente de que, se houver qualquer impedimento
médico ou fisico para a participagdo na competicao, devo levar tal fato ao conhecimento dos

organizadores e me abster da participagdo nos eventos esportivos em questao.
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Tratamentos Emergenciais e Recusa de Assisténcia Médica

5. Autorizagcido para Tratamento Médico: Em caso de emergéncia médica, autorizo os
organizadores e seus representantes a tomarem todas as medidas necessarias para meu
atendimento e tratamento, inclusive remocao para hospitais ou clinicas médicas. Concordo
em arcar com todos os custos decorrentes de tais atendimentos e tratamentos, isentando os

organizadores de qualquer responsabilidade pelas decisbes tomadas em emergéncia.

6. Recusa de Assisténcia Médica: Por motivos pessoais ou religiosos, afirmo que me
responsabilizo pela recusa de assisténcia médica, deixando assim toda a organizagao e
qualquer pessoa fisica ou juridica ligada ao evento esportivo isentos de qualquer
responsabilidade perante a minha recusa por auxilio médico necessario durante a

competicéo.
Declaragcao de Responsabilidade:

7. Responsabilidade pelos Dados Fornecidos: Ao participar do torneio, assumo a
responsabilidade pelos dados fornecidos e aceito integralmente o regulamento da prova.
Participo por livre e espontanea vontade, sendo conhecedor do meu estado de saude e
assumindo as despesas de transporte, hospedagem, alimentacdo, seguros ou quaisquer
outras despesas necessarias ou provenientes da minha participacdo na prova, antes,

durante e depois da prova.

8. Responsabilidade pelo Estado de Saude: Reconhego que sou responsavel pelo meu

estado de saude, devendo estar em dia com a minha avaliagcdo médica.

9. Isencdo de Responsabilidade da Comissao Organizadora: Entendo e concordo que a
Comissao Organizadora nao se responsabilizara por nenhum acidente, enfermidade ou
lesdo adquirida proveniente da execucdo dos exercicios e competicdo, seja por culpa ou
dolo. Fico ciente de que qualquer ocorréncia relacionada a minha saude durante o evento é
de minha total responsabilidade, assumindo a inteira responsabilidade pelo que possa vir

acontecer a minha saude durante a realizag&o dos jogos.
Adicionalmente, declaro ser responsavel e concordar com todas as situagdes abaixo:

- Nenhum médico me informou que possuia um problema do coragao e recomendou

que so fizesse atividade fisica sob supervisdo médica,;

- Nao sinto dor no peito causada pela pratica de atividade fisica e nem senti dor no

peito no ultimo més;
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- Nao perco a consciéncia ou caio, como resultado de tonteira;

- Nao tenho nenhum problema ésseo ou muscular que poderia ser agravado com a

pratica de atividade fisica;

- Nenhum médico me recomendou o0 uso de medicamento de pressao arterial ou

condicao fisica.

- Nao tenho consciéncia, por meio da minha prépria experiéncia ou aconselhamento

médico, de outra razao fisica que impega a minha atividade fisica sem supervisdo médica.

- Encontro-me apto a praticar esta atividade e asseguro estar em excelentes

condigdes fisicas e psicoldgicas, sendo perfeitamente responsavel pelos meus atos.
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ANEXO C
Termo de autorizagao para retirada de Kit por terceiros

Eu, (nome completo do
ATLETA), portador(a) do RG n° , inscrito(@) no CPF n°
. inscrito no BOXE DO BOP GAMES, na CATEGORIA
, autorizo (nome
completo do terceiro), portador(a) do RG n° , inscrito(a) no CPF n°

, a retirar meu Kit atleta.
Local: , data [/ (data da assinatura)

Assinatura do ATLETA

Telefone de contato do atleta:
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ANEXO D

Cronograma preliminar de Competicao

FASE DATA DE INiCIO DATA DE TERMINO
1 INSCRIGOES 05/06/2024 01/09/2024
2 ENTREGA DE KITS 26/09/2024 27/09/2024
3 | EVENTO PRESENCIAL 28/09/2024 29/09/2024

* Encerramento conforme esgotar as vagas.

As datas podem sofrer alteragées.
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ANEXO E
Itens Restritos e Proibidos
Itens Proibidos durante o evento BOP GAMES
1. Materiais, substancias ou dispositivos explosivos.
2. Substancias toxicas ou venenosas (qualquer tipo de forma e recipiente).
3. Dispositivos incendiarios e substancias inflamaveis.

Excecbes: Isqueiros para uso pessoal, somente em areas destinadas a fumantes; tanques
de oxigénio requeridos por necessidade médica.

4. Armas de fogo ou qualquer item que possa ser utilizado para causar dano fisico a outras
pessoas (facas, canivetes, correntes, capacetes, madeira etc.).

5. Itens que podem prejudicar a continuidade do evento ou a operagéo da instalag&o:

Qualquer item que possa ser utilizado para realizagcdo de protestos na instalagéo (ex.
Cartazes, placas, faixas); Ponteiros de laser, luzes estroboscépicas ou outros dispositivos
emissores de luz; ltens que criam ruido excessivo, podendo interferir na condugao das
competicbes (ex. Megafones, instrumentos musicais, apitos etc.), salvo se autorizado pela
Organizacao do Evento; Dispositivos que emitem sinais de radio ou internet (ex. radios
comunicadores, dispositivos sem fio ou roteadores); Qualquer item de tamanho excessivo
que possa causar disturbio a condugdo do evento; Veiculos Aéreos Nao Tripulados
(DRONES).

6. Outros:

Bebidas alcodlicas e ndo alcodlicas de qualquer natureza; Itens de cunho politico, religioso
ou outros temas que possam ser utilizados para causar ofensa ou incitar discérdia; ltens de
tema comercial que possam ser utilizados para marketing de emboscada; Equipamentos
profissionais de TV, filmagem ou fotografia; Recipientes ou objetos de vidro; Equipamentos
profissionais de fisioterapia, como macas, equipamentos eletrénicos, colchonetes, ventosas
etc. Barracas, macas, cadeiras, tendas, caixas térmicas, gelo etc. Qualquer item ou material
de comercializagao interna n&o autorizada.

Itens Permitidos, porém, com restricoes:

1. Alimentos e bebidas apenas para consumo pessoal (dieta), lanches rapidos,
necessidades médicas ou alimentos especiais para criangas.

2. Medicamentos para uso pessoal, com prescricdo médica (quando necessario).
3. Guarda-chuvas sem indicagdo de marca e que nao tenha borda pontiaguda.

COMISSAO ORGANIZADORA
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