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PREFACIO

Este regulamento foi elaborado considerando as particularidades desta
modalidade e deve ser observado por todos os atletas participantes. No entanto, é de
inteira responsabilidade do atleta conhecer e seguir também o regulamento geral da
competicdo, disponivel no site oficial <https://www.bopgames.com.br/>. O nao
cumprimento das regras pode acarretar sangdes, conforme previsto nas diretrizes do

evento.

Destaca-se que o regulamento geral do evento apresenta os aspectos, regras
e prescrigdes gerais, regras de participagao, informagdes sobre inscri¢do, entrega de
kits e briefing, além dos anexos de termo de autorizag&o para participagédo de menor
de 18 anos, termo de autorizagao de retirada de kit por terceiros e itens restritos e

proibidos, sendo de leitura obrigatoria.
1. DO TORNEIO

1.1 A Coordenacéao Esportiva de POLE SPORT ficara a cargo de Nayara Malta,
que integrara a Comissao Organizadora.

1.2 O campeonato sera desenvolvido em 3 Formatos:

1.2.1 Formato 1: Pole Battle: sera desenvolvido de forma individual, para maiores
de 18 anos, nas categorias Estreante, Amador, Semiprofissional e Profissional e

essas categorias serdo divididas como pode ser observado na tabela 1.

Tabela 1- Tabela com a diviséo das categorias do Pole Battle. (Individual)

NOME DA CATEGORIA DIVISAO IDADE
Estreante Feminina +18 anos
Amador Feminina e Masculina | +18 anos
Semiprofissional Feminina +18 anos
Profissional Feminina e Masculina | +18 anos

As categorias séo definidas com base na experiéncia e vivéncia no pole. A categoria define o nivel de dificuldade

da apresentacéo, a seguir uma explicagdo sobre as categorias que serdo desenvolvidas no Pole Battle.

GAMES 2025, disponivel no site oficial do evento, e deve ser interpretado em conjunto com ele.
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1.21.1 ESTREANTE - FEMININO (POLE BATTLE)
e Descricdo: Atletas com nenhuma ou pouca experiéncia no Pole.
e Critérios:
o Alunos de nivel Basico em Pole.
o Nao pode ser professor(a), instrutor(a), treinador(a) ou atleta em
nenhuma vertente de Pole.

o Nao ter participado de competicdes anteriores de Pole.

1.21.2 AMADOR - FEMININO E MASCULINO (POLE BATTLE)
e Descrigao: Atletas com pouca experiéncia no Pole.
e Critérios:
o Alunos de nivel Basico ou Intermediario em Pole.
o Ter competido no maximo trés vezes como amador neste ou em outros
campeonatos.
o Nao pode ser professor(a), instrutor(a), treinador(a) ou atleta em

nenhuma vertente de Pole.

1.2.1.3 SEMIPROFISSIONAL - FEMININO (POLE BATTLE)
e Descrigao: Atletas com uma boa experiéncia em Pole e alguma experiéncia em
competicdes.
o Critérios:
o Alunos de nivel Intermediario ou Avangado em Pole.

o Pode ser professor(a), instrutor(a), treinador(a) ou atleta em qualquer
vertente de Pole.

o Tercompetido no maximo trés vezes como semiprofissional neste ou em
outros campeonatos.

1214 PROFISSIONAL - FEMININO E MASCULINO (POLE BATTLE)
e Descricao: Atletas com ampla experiéncia no Pole e em competicdes.
o Critérios:
o Alunos de nivel Avangado em Pole.

o Pode ser professor(a), instrutor(a), treinador(a) ou atleta em qualquer
vertente de Pole.
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o Na&o ha limite de competi¢cdes anteriores.

1.2.2 Formato 2: O Pole Art sera desenvolvido de forma individual e em dupla, para
a categoria Kids de 8 a 16 anos, para as demais categorias maiores de 18 anos, nas
categorias Amador, Semiprofissional, Profissional e Categoria Unica para Pole

Kids e Para- Pole e seguindo as divisdes apresentadas na Tabela 2.

Tabela 2- Tabela com a divisdo das categorias Pole Art.

NOME DA CATEGORIA DIVISAO IDADE
Amador Individual Feminina +18 anos
Amador Dupla Mista +18 anos
Semiprofissional Individual Feminina +18 anos
Profissional Individual Feminina +18 anos
Profissional Dupla Mista +18 anos
Categoria Unica Para-Pole e Kids A partir de 8 até 16 anos (kids)
1.2.2.1 AMADOR (POLE ART INDVIDUAL E DUPLA)

e Descrigao: Atletas com pouca experiéncia no Pole.
e Critérios:
o Alunos de nivel Basico ou Intermediario em Pole.
o Ter competido no maximo trés vezes como amador neste ou em outros
campeonatos.
o Nao pode ser professor(a), instrutor(a), treinador(a) ou atleta em

nenhuma vertente de Pole.

1.2.2.2 SEMIPROFISSIONAL (POLE ART INDVIDUAL)
e Descrigao: Atletas com uma boa experiéncia em Pole e alguma experiéncia em
competigdes.
o Critérios:

o Alunos de nivel Intermediario ou Avangado em Pole.
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o Pode ser professor(a), instrutor(a), treinador(a) ou atleta em qualquer
vertente de Pole.
o Tercompetido no maximo trés vezes como semiprofissional neste ou em

outros campeonatos.

1.2.2.3 PROFISSIONAL (POLE ART INDVIDUAL e DUPLA)
e Descrigao: Atletas com ampla experiéncia no Pole e em competigdes.
e Critérios:
o Alunos de nivel Avancado em Pole.
o Pode ser professor(a), instrutor(a), treinador(a) ou atleta em qualquer
vertente de Pole.

o Nao ha limite de competicdes anteriores.

1.2.2.4 CATEGORIA KIDS (POLE ART INDVIDUAL OU DUPLA)
e Descricao: Atletas com nenhuma ou pouca experiéncia no Pole. Com idade

entre 8 a 16 anos.

e Critérios:
o Alunos de nivel Basico, Intermediario ou Avangado em Pole.
o A apresentagao pode ser individual ou em dupla respeitando a faixa

etaria.

1.2.2.5 CATEGORIA PARA-POLE (POLE ART INDVIDUAL OU DUPLA)

e Descrigao: Esta categoria € destinada a atletas com alguma limitacao fisica.

e Critérios:
o Atletas com nenhuma ou pouca experiéncia no Pole
o Alunos de nivel Basico, Intermediario ou Avangado em Pole.
o O treinador podera acompanhar o atleta no palco durante a

apresentacao.

1.2.2.6 CATEGORIAS DUPLA: permitidas duplas feminino/feminino,
masculino/masculino e feminino/masculino.

e Atletas masculinos s6 poderao participar da categoria Pole Art em Dupla.
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e A Coordenacdo do Pole Games e Aéreos, reserva-se o direito de realocar
atletas entre categorias caso seja necessario, nesse caso a coordenagao
entrara em contato com o(a) atleta apés a finalizagdo das inscrigoes.

e A Coordenacédo do Pole Games e Aéreos, reserva-se o direito de cancelar

alguma categoria caso o numero de competidores seja insuficiente.
1.2.3 Formato3: Lira Circense - Competitiva sera desenvolvido de forma individual,
para maiores de 18 anos, nas categorias Amador e Profissional e seguindo as

divisbes apresentadas na Tabela 3.

Tabela 3. Tabela de divisao da categoria de Lira Circense Competitiva

NOME DA CATEGORIA DIVISAO DA CATEGORIA IDADE
Amador Mista +18 anos
Profissional Mista +18 anos
1.2.3.1 AMADOR (LIRA CIRCENSE COMPETITIVA)

e Descricao: Atletas com pouca experiéncia na Lira.
e Critérios:
o Alunos de nivel Basico ou Intermediario em Lira.
o Ter competido no maximo trés vezes como amador neste ou em outros
campeonatos.
o Nao pode ser professor(a), instrutor(a), treinador(a) ou atleta em

nenhuma vertente de aéreo.

1.2.3.2 PROFISSIONAL (LIRA CIRCENSE COMPETITIVA)
e Descricao: Atletas com ampla experiéncia na Lira e em competigdes.
e Critérios:
o Alunos de nivel Avangado em Lira.
o Pode ser professor(a), instrutor(a), treinador(a) ou atleta em qualquer
vertente de aéreo.

o Nao ha limite de competicdes anteriores.

1.2.4 Diversidade de formatos do Pole Games e Aéreos: trés tipos de competicao

YA oe

sté regulamento é especifico da modalidade e complementar ad REGUL
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com regras e caracteristicas unicas a saber:
1.2.41 Pole Battle:

e A competicdao Pole Battle € um formato com método de pole estilo livre na
vertente Esportiva da modalidade que consiste em rodadas competitivas no
formato de batalhas. Esse formato € ideal para mostrar seus truques, combos
e ideias mais recentes e inovadores, sendo também perfeito para atletas que
nao gostam de coreografias longas e preferem improvisar. Nao sera permitido
usar elementos de conotacao erética. O atleta que utilizar apelo sensual
e sexual, sera eliminado ainda em cima do palco, sendo impedido de dar

continuidade na sua apresentacgao. (Verifique as regras para figurinos)

e Estrutura das Batalhas

o Cada batalha é composta por dois atletas, cada um se apresentando
duas vezes em uma barra fixa lado a lado de frente para os(as) arbitros.

o A duragdo total de cada batalha € de 2 minutos.

o Cada atleta tem 30 segundos por vez para estabelecer seu desafio,
alternando os turnos, permitindo a cada atleta 2 turnos de 30 segundos.

e Regras de Movimentos

o Os atletas s6 podem executar movimentos permitidos para sua
categoria, conforme o Cédigo de Pontuagédo do Pole Games e Aéreos.

e Sorteio e Confrontos

o Os atletas de cada categoria serdo sorteados aleatoriamente para se
enfrentarem em batalhas diretas (1 contra 1).

e Apresentacao no Palco

o Os atletas serdo chamados ao palco do Pole Games e Aéreos, cada um
na sua respectiva barra, ambas fixas, em frente aos arbitros.

o Um aviso sonoro indicara o inicio da apresentagéo do 1° atleta.

o Apbs 25 segundos, uma contagem regressiva comegara, e ao final dos
30 segundos, um novo aviso sonoro sera emitido para o 1° atleta finalizar
sua performance e o 2° atleta iniciar a sua.

o O 2° atleta deve comecar sua apresentacao imediatamente apds o aviso
sonoro.

o O mesmo processo de contagem regressiva e avisos sonoros se repetira

para os turnos subsequentes dos atletas.

SRR
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e Duracao e Turnos

o 1. 0O 1° atleta inicia sua apresentagao (30 segundos).
o 2.0 2°atleta inicia sua apresentagao (30 segundos).
o 3. O 1° atleta faz sua segunda apresentacéo (30 segundos).
o 4.0 2° atleta faz sua segunda apresentacéo (30 segundos).

e Numero de Batalhas

o Um atleta pode participar de até 5 batalhas, dependendo do numero de
inscritos.

e Postura em palco

o Enquanto um atleta esta na barra, o outro deve se comportar com
respeito e ndo deve tentar tirar o foco de quem esta na barra se
movimentando de forma a atrair atengdo para si. Se os jurados
entenderem que o atleta que nao esta apresentando tenta de forma
antidesportiva prejudicar a performance do adversario diminuindo a
atencdo da plateia e dos arbitros, o atleta que cometeu o ato sera
desclassificado.

o Teremos movimentos permitidos para cada categoria descritos no
Caodigo de Pontuacao do Pole Games e Aéreos. Recomendamos que
o(a) atleta faga sua inscricdo na categoria correta, para nao ser

penalizado e/ou desclassificado.

Ao fim de cada batalha os arbitros decidirdo quem avancga para a proxima etapa com

base nos seguintes critérios:

¢ Impacto Visual - Combos Criativos e Inovacao

o Refere-se ao efeito que a apresentacgao visual das combinagdes para a
batalha tem sobre os arbitros.

o Criatividade e Inovacdo: Os arbitros avaliarao a criatividade exibida

pelos atletas em suas transicdes. Dado que esta é uma competicdo de
estilo livre, os jurados procurardo uma apresentacdo que flua
constantemente e harmoniosamente.

o Transicdes Suaves e Inovadoras: Os arbitros procurarao transicées que

nao apenas sejam suaves, mas também inovadoras, contendo truques

€ movimentos unicos que se destacam por serem fora do comum.

> 'v\'
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©)

Fator Impacto visual: Os arbitros buscardao apresentagbes que causem

um forte impacto visual, fazendo a multidao se levantar, prestar atengao
e se lembrar da performance apds o término do evento. A apresentagcao

deve ser memoravel e ser o assunto das conversas no dia seguinte.

e Execucao Técnica

o

Os arbitros avaliardo a seguranga e o controle demonstrados pelos
atletas ao longo das rodadas de batalha.

Seguranca e Controle: O atleta deve demonstrar seguranca ao

completar suas rodadas, exibindo controle durante toda a apresentagao
de seu desafio.

Grau de Dificuldade: Os arbitros também procurardo o grau de

dificuldade dos componentes que compdem uma rodada de batalha,

valorizando movimentos tecnicamente complexos e bem executados.

e Desempenho Geral

o

1.24.2

Esta secdo é usada para avaliar toda a apresentacao das rodadas de
batalha em termos de entretenimento, engajamento e energia.

Entretenimento e Engajamento: Os arbitros procurardo atletas que

exibam uma energia explosiva de forma adequada e que interajam e
envolvam o publico através de suas agdes.

Resisténcia Sustentada: Os atletas devem demonstrar resisténcia ao

longo de toda a batalha, mantendo a energia e a qualidade da
apresentacao do inicio ao fim.

Presenca de Palco e Confianga: Serédo avaliados a presenca de palco,

a atitude e a confianga do atleta ao enfrentar o desafio.

Diversidade de Movimentos: A diversidade de movimentos utilizados

pelo atleta também sera um fator de avaliagao, destacando aqueles que

apresentam uma ampla gama de habilidades e técnicas.

Pole Art

e A competicdo de Pole Art € um formato onde o(a) atleta apresenta uma

performance previamente ensaiada, combinando perfeitamente arte e

movimentos esportivos. Nao sera permitido usar elementos de dancga

erdtica. O atleta que utilizar apelo sensual e sexual, sera eliminado ainda

SRR
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em cima do palco, sendo impedido de dar continuidade na sua

apresentacgao. (Verifique as regras para figurinos)

¢ Objetivo
o O Pole Art visa a combinagao harmoénica de criatividade e elementos

técnicos da modalidade.

e Apresentacao

o Local: Os(as) atletas irdo se apresentar no Palco do Pole Games e
Aéreos, em frente aos(as) arbitros(as).

o Equipamento: O palco contera duas barras: de 4 metros

o A barra a direita do atleta sera fixa.

o A barra a esquerda do(a) atleta sera movel.

e Requisitos da Coreografia

o Fluidez e Ritmo: O(a) atleta deve apresentar a coreografia com fluidez,
executando-a no ritmo da musica.

o Incorporagdao Musical: A coreografia deve incorporar movimentos
sincronizados a musica.

o Tema: A coreografia precisa ter um tema ou estar associada a uma
musica especifica. O atleta deve escolher um tema para sua
coreografia que enriquegca sua apresentagdao. Recomenda-se a
selecado de temas e musicas que valorizem a performance esportiva
e artistica, evitando-se conteuddos que incitem violéncia,
discriminacao ou desrespeito a qualquer grupo ou individuo. A
organizacgao se reserva o direito de vetar, propostas de encenagéo
que, objetivamente, violem a lei ou os valores éticos do evento.
Sugerimos musicas sem letra, sendo apenas instrumental.

o Originalidade: A performance deve ser original, tanto dentro quanto fora
da barra.

o Movimentos Continuos: Os movimentos devem ser continuos,
explorando flexibilidade, forgca e o uso de ambas as barras (giratoria e
estatica).

o Nivel de Dificuldade: Os movimentos devem respeitar o nivel de
dificuldade de cada categoria, conforme especificado no Cédigo de

Pontuacgao.

SRR
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e Coreografia

o

Originalidade: A apresentacdo deve ser surpreendente e emocionante,
com um tema bem definido, levando em consideracdo os temas nao
permitidos, escolha de musica apropriada, figurino e uma coreografia
original e memoravel.

Combinacao de Movimentos: A coreografia deve combinar dois ou
mais movimentos em sequéncias fluidas na barra e no solo, incluindo
movimentos de danca artistica, ch&o e barra.

Personagem e Histéria: A performance deve conter um personagem
ou persona e uma historia envolvente durante toda a apresentagéo.
Expressao Artistica: A coreografia deve mostrar a arte do atleta, n&o
apenas uma sequéncia atlética de movimentos. Os movimentos devem
refletir uma histéria clara e a interpretagdo musical, mostrando a
interagdo entre a musica, o movimento e a criatividade.

Variedade e Desenvolvimento: A coreografia ndo deve ser repetitiva
ou rasa, devendo se desenvolver ao longo da performance.
Pontuagao: Os arbitros irdo pontuar a coreografia considerando o

Cddigo de Pontuacgao.

e Execucao Técnica

o

Segurancga e Controle: O atleta deve demonstrar seguranga e controle
ao longo da apresentagao.

Controle do Corpo: Os arbitros avaliardo a capacidade do atleta de
controlar todo o seu corpo durante a performance, mostrando intengao
consciente em todos os momentos e movimentos.

Combinacao de Habilidades: O atleta sera avaliado na maneira como
combina habilidades e truques avangados e/ou novos ao longo da
apresentacao, tanto no solo quanto no pole.

Limpeza da Execugao: A execugdo deve ser limpa durante todo o
desempenho.

Utilizacao de Elementos: Os(As) arbitros irdo pontuar a capacidade do
atleta de usar uma variedade de elementos, como figurinos dentro do
padrao, aderecos e o espaco disponivel no palco, para contar sua

historia.

SRR
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o Grau de Dificuldade: Os arbitros procurardo o grau de dificuldade dos
componentes da apresentagao e usarao a pontuacao de acordo com o
Cddigo de Pontuacgéao.

e Apresentacao

o Interpretagcao Musical: O(A) atleta deve interpretar a musica através de
expressbes faciais, emogdes, coreografia, e a criagdo de um
personagem ou historia.

o Conexdao com a Musica: A apresentagdao deve mostrar a conexao do
atleta com a musica, incluindo expressao através de traje, corpo e
movimentos faciais. Deve haver coesdo entre a coreografia e a escolha
da musica.

o Ritmo e Fluidez: O atleta deve se mover no ritmo das batidas e frases
musicais, demonstrando fluidez, forma, intensidade e paixao.

o Expressao e Emocao: Os (As) arbitros avaliardo se o atleta transmitiu
sentimento e crenga em sua historia, se movimentou no ritmo certo, e se
a musica fez parte integral da coreografia.

o Presenca de Palco: Os (As) atletas devem mostrar presencga de palco,
e controle total da apresentagdo, movendo-se de maneira
impressionante e envolvente.

e (Categorias e Elementos

o Cada categoria tera um tempo especifico e elementos obrigatorios a
serem apresentados na performance.

o Devem ser explorados elementos dindmicos, de forga, flexibilidade e
giros.

e Sorteio das Apresentacoes

o As apresentagdes de cada categoria serao sorteadas aleatoriamente até
o dia 12 de setembro de 2025.

o A data do sorteio sera avisada com antecedéncia aos participantes.

o O sorteio sera transmitido através dos meios de comunicagao do
campeonato.

e Pontuacao e Vencedor

o Critérios: O vencedor sera aquele que conseguir a maior pontuagao de
acordo com os requisitos estabelecidos no Codigo de Pontuagao do Pole

Games e Aéreos e Aéreos.

> 'v\'
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o Transparéncia: A pontuagao sera entregue apos cada desempenho.

e Teremos movimentos permitidos e pontuados, de acordo com as categorias,
descritos no Cédigo de Pontuagado do Pole Games e Aéreos. Recomendamos
que os(as) atletas fagam sua inscricdo na categoria correta, para nao serem

penalizados e/ou desclassificados.

Ao fim de cada apresentacao (as) arbitros (as) dardo a pontuagcao que esta descrita
no Codigo de Pontuagédo do Pole Games e Aéreos com base nos seguintes critérios:

1.24.3 Lira Circense Competitiva
e A competicdo de Lira € um formato onde o(a) atleta apresenta uma
performance previamente ensaiada, combinando perfeitamente arte e
movimentos esportivos. Nao sera permitido usar elementos de conotagcao
erdtica. O atleta que utilizar apelo sensual e sexual, sera eliminado ainda
em cima do palco, sendo impedido de dar continuidade na sua

apresentacgao. (Verifique as regras para figurinos)

e Objetivo
o Alira Circense visa a combinagao harménica de criatividade e elementos

técnicos da modalidade.

e Apresentacao

o Local: Os(as) atletas irdo se apresentar no Palco do Pole Games e
Aéreos, em frente aos(as) arbitros(as).
o Equipamento: O palco contera 1 (uma) Lira de 92cm:

¢ Requisitos de Coreografia, Categorias e Elementos e Pontuacido e

Vencedor
o Sao os mesmos exigidos pelo Pole Art, salvo a diferenciacdo do

aparelho utilizado.

1.24.4 Ranking de Equipes (Studio) e premiagao:
e Sera premiada a equipe que conquistar a maior pontuagao geral. Os pontos
serado contabilizados da seguinte forma (valido para todas as modalidades e
categorias):

> 'v\'
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e A cada atleta inscrito da equipe/studio: 10 pontos
o A cada 1 lugar: 50 pontos
o A cada 2 lugar: 40 pontos
o A cada 3 lugar: 30 pontos
o A cada apresentacdo ndao competitiva representando a equipe: 20
pontos
o Torcida organizada: 10 pontos

e Critérios para perda de pontos:

o A cada atleta desclassificado por nao respeitar algum item do
regulamento: 5 pontos
o Atitudes antidesportivas: 15 pontos
e Premiacao:
o A equipe com maior pontuacdo ao final do evento receberd uma

premiacao surpresa da organizagao.

1.24.5 Figurinos para todos as Modalidades Competitivas e
Apresentacées nao competitivas.

e Os figurinos serao avaliados juntamente com a pontuagéo artistica e seréo
eliminatdrios caso néo seja respeitado.

e Para a Modalidade Pole Sport nos formatos do Pole Art, Pole Battle e
Apresentagdo ndo competitiva, os figurinos ndo podem conter transparéncias
gue mostrem os seios e o gluteo. Os shorts devem ser em um tamanho que
tampe a dobra entre o gluteo e a coxa para baixo, ndo sera permitido shorts
estilo fio dental ou que mostre os gluteos, mesmo com transparéncia. Sera
permitido o uso de calgas que fixam na barra. Nao serao permitidos saltos ou
sapatos durante a apresentacdo. Os Tops devem tampar toda a parte do seio.
Os figurinos serao avaliados antes do atleta subir no palco. Caso esteja fora
dos requisitos, o atleta sera impedido de subir no palco, sendo dado uma
oportunidade para trocar o figurino. Sera proibido a retirada de qualquer peca
do figurino durante a apresentagdo. Neste caso, o atleta/praticante sera
interrompido durante a apresentacdo e sera retirado do palco, sendo
automaticamente desclassificado.

e Para as modalidades Lira Circense competitiva e para Apresentacdo nao

competitiva de Tecido e Lira, os figurinos seguem os mesmos requisitos da

2 X2
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modalidade Pole Sport, sendo permitido também o uso de calgas comuns e

blusas de manga compridas.

1.2.4.6 Cabelo e Maquiagem para todas as modalidades

e Em todas as modalidades os cabelos devem estar presos, por rabo, coque ou
trancas.

e A maquiagem tera um ponto avaliativo no quesito artistico. Esta liberado todos
os tipos de pintura e uso de produtos.

e A Comissao de Arbitragem sera composta de 3 (trés) arbitros oficiais € 1 (um)
reserva e sera responsavel pela lisura e transparéncia da competi¢cdo. Para
garantir a ética esportiva, no caso de um dos arbitros tiver alguma relagao
mais préxima com o atleta sera substituido pelo arbitro reserva.

e O campeonato de Pole Games e Aéreos sera estruturado um palco com duas
barras. O palco sera montado em uma estrutura de box truss, proporcionando
um ambiente seguro e protegido para as apresentagdes. As barras terdo
diametro de 45 mm e uma altura de aproximadamente 4 metros. A distancia
entre as barras sera de aproximadamente 3 metros. E a Lira tera 92 cm de
diametro.

1.24.7 Além do Campeonato havera também a possibilidade de
Apresentagées NAO Competitivas. Algumas regras do campeonato
nao se aplicam as apresentagdées nao competitivas, sendo elas:

¢ Nao havera premiagao para as apresentacdes ndo competitivas;

¢ Pode ndo haver entrega de kits para as apresentagbes nao competitivas.

e As apresentagdes nao competitivas poderao ser feitas em trés formatos, sendo
eles Pole Art Grupo, Tecido e Lira Circense.

e O(A) artista/atleta podera ser apresentado em grupo de trés quatro ou cinco
Praticantes e as inscrigbes serao oferecidas com valores diferentes pela
quantidade de artista/atleta em lote unico como pode ser observado na tabela
3.

Tabela 3 - Tabela com a divisdo das possibilidades de apresentagbes de Pole Art.

APRESENTAGCAO VALORES

Trio R$ 300,00
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Quarteto R$ 400,00

Quinteto R$ 500,00

e AlLira e otecido Circense poderao ser apresentados de forma individual ou em
dupla e as inscri¢cbes serao oferecidas com valores diferentes pela quantidade

de artista/atleta em um lote Unico como pode ser observado na tabela 4.

Tabela 4 - Tabela com a divisdo das possibilidades de apresentacdes de Lira e tecido
Circense.

APRESENTAGCAO | VALORES

Individual R$ 200,00

Dupla R$ 300,00

e Para as apresentagdes, o palco tera duas barras de 45mm de diametro e 4
metros de altura, com uma distancia de 3 metros entre elas.

e A Lira Circense tera aro de 92 cm de didmetro. Caso o(a) artista prefira usar
sua propria lira, € necessario solicitar autorizagcédo. A altura do tecido sera de
aproximadamente 4 metros.

e |Inscricbes para apresentacdes nao competitivas dardo acesso aos
artistas/atletas nos dois dias do evento. As pulseiras serdo entregues a um dos
inscritos e combinadas com a organizagao.

¢ Inscri¢gdes para duplas, trios, quartetos ou quintetos devem ser feitas em uma

unica compra.

2. DA PARTICIPACAO

2.1 Os atletas deverao comparecer no local do torneio no horario informado, de
acordo com o cronograma disponibilizado no site, app e nas Redes Sociais.

2.2 O prazo final para troca de integrantes da equipe via plataforma de

inscricao, sdo 10 dias antes do evento. Apds essa data, a equipe deve enviar via

e-mail uma solicitacdo que sera analisada pela organizagcdao, podendo ser

indeferida caso nao haja tempo habil para alteragoes. Realizar qualquer prova

3y
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com atleta nao inscrito exclui a equipe da competigao.

2.3 Nao é permitida a troca de integrantes ao longo da competicao.

2.4  Condig¢des de Participagao por Faixa Etaria: Qualquer pessoa com idade igual
ou superior a 08 (oito) anos e em CONDICOES FiSICAS adequadas podera participar
como atleta do torneio.

2.5 As ordens de apresentacdes serdo divulgados por meio do site oficial/redes
sociais ficando a critério da Organizagao a liberagdo antecipada, ou ndo, de todos as
apresentacoes, tendo em vista a versatilidade e capacidade de superar adversidades
exigida aos atletas.

2.6 Poderemos ter corte de Categorias em caso de falta de inscricao de
atletas. O corte das equipes sera anunciado no briefing.

2.7 E obrigacdo de cada atleta ter o conhecimento de cada prova e cumprir com
cada regra e o cédigo de pontos em sua totalidade, conforme anexado neste
documento.

2.8 E de responsabilidade do atleta a utilizacdo de eventuais equipamentos e
acessorios para a realizagéo das provas, as quais requerem ajustes pessoais, como,
por exemplo, grips, figurinos, etc.

2.9 Sera desclassificado o atleta que usar de meios fraudulentos para competir;
adotar conduta antidesportiva para participar do evento e outras que a Comissao
Organizadora entender como irregular.

2.10 E permitida a utilizagdo de Grip nas maos e corpo do atleta. Sera permitido
também calgas proprias para fixar na barra.

2.11 E vedada qualquer forma de discriminacdo por parte de atletas, arbitros ou
organizagao, seja por raga, género, orientagado sexual, religido ou outro motivo, em

consonancia com o Manual de Cultura do BOP Games.
3. DA PREMIACAO

3.1 A premiagao sera pela classificacao final do atleta no Campeonato, em sua
respectiva categoria, sendo entregue aos trés primeiros colocados uma medalha que
obedeca a classificacao final de cada prova.

3.2 Os atletas que fizerem jus a premiagcao deverdo comparecer ao pédio, assim
que a cerimbnia de premiacao for iniciada.

3.3 O atleta que ndo comparecer ao podio durante a cerimbnia de premiacao,
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podera perder o direito aos prémios, conforme determinagao da organizacgao.
3.4 A organizacao se reserva ao direito de incluir ou modificar o formato e valor da
premiagdo, ranking ou participagdo especial, nos casos de necessidade

administrativa.

4, DOS RECURSOS E RECLAMAGOES ESPORTIVAS

41 S6 serao aceitas reclamacdes referentes a desacordo do resultado da
respectiva prova com no maximo 1h (uma) hora apés anunciado o resultado oficial da
prova.

4.2 As reclamacgdes deverao ser apresentadas ao arbitro da competi¢cdo, por
escrito, e assinadas pelo atleta ou representante credenciado.

4.3 Cada reclamacdo tera o valor de R$50,00 (cinquenta reais). Em caso de
validac&o da reivindicagao, o valor sera restituido ao demandante, caso contrario, a
importancia integrara os fundos da organizagao.

4.4  Os resultados poderao ser modificados a qualquer tempo pela equipe arbitral
desde que seja comprovado o erro material.

4.5 A equipe arbitral e a organizagdo do evento punirdo o atleta por uma atitude
antidesportiva ou de mal comportamento com penalizacdo no resultado, exclusao da
competicao.

4.6 Qualquer situagao nao prevista neste regulamento, ou que a diregao esportiva
julgue como excegado, sera tratada como tal e a decisdo cabe exclusivamente a

organizagao.

Belo Horizonte, 10 de junho de 2025.

COMISSAO ORGANIZADORA
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ANEXO A

ANEXO AO SISTEMA DE INSCRIGAO ONLINE

TERMO DE RESPONSABILIDADE PARA ATLETAS - BOP GAMES 2025

Termo de Responsabilidade de Acidentes e Aptidao Fisica

Eu, na qualidade de atleta do evento BOP GAMES 2025, declaro para os devidos fins de
direito que:

Ao aceitar os termos aqui dispostos, declaro que li, compreendi e concordo com os termos e
condicbes estabelecidos abaixo, referentes a minha participacdo como atleta no evento BOP
Games 2025:

1. Aptidao Fisica e Mental: Declaro estar em plenas condi¢des fisicas e mentais para
participar das atividades esportivas propostas no evento BOP GAMES 2025. Atesto que
realizei, por minha conta, todos os exames meédicos necessarios para assegurar minha
aptidao fisica, nao havendo qualquer contraindicagcdo médica para a pratica das modalidades
esportivas do evento. Confirmo que minha frequéncia cardiaca e demais indicadores de saude
estao dentro dos pardmetros normais para a pratica do esporte no qual me inscrevi.

2. Assuncao de Riscos: Reconheco e aceito que a participacdo em atividades esportivas
envolve riscos inerentes, incluindo, mas nao se limitando a lesoes fisicas, traumas, disturbios
de saude ou mesmo morte. Assumo voluntariamente todos os riscos associados a minha
participacdo no evento, isentando expressamente o0s organizadores, patrocinadores,
parceiros e quaisquer outras entidades envolvidas na realizacdo do evento de qualquer
responsabilidade por danos pessoais, materiais ou morais que eu possa sofrer.

3. Isencdo de Responsabilidade: Declaro, para os devidos fins, estar ciente de toda a
regulamentagdo, regras e exigéncias do evento esportivo no qual se inscreve e, por isso,
isento a organizagéo e toda a equipe envolvida, seja pessoa fisica ou juridica, de qualquer
responsabilidade, caso ocorra algum acidente durante o evento esportivo e apds a data de
realizagao.

4. Impedimento Médico: Declaro estar ciente de que, se houver qualquer impedimento
médico ou fisico para a participagao na competi¢gao, devo levar tal fato ao conhecimento dos

organizadores e me abster da participagdo nos eventos esportivos em questéo.

3305
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Termo de Responsabilidade: Tratamentos Emergenciais e Recusa de Assisténcia

Médica

5. Autorizacido para Tratamento Médico: Em caso de emergéncia médica, autorizo os
organizadores e seus representantes a tomarem todas as medidas necessarias para meu
atendimento e tratamento, inclusive remocao para hospitais ou clinicas médicas. Concordo
em arcar com todos os custos decorrentes de tais atendimentos e tratamentos, isentando os
organizadores de qualquer responsabilidade pelas decisdes tomadas em emergéncia.

6. Recusa de Assisténcia Médica: Por motivos pessoais ou religiosos, afirmo que me
responsabilizo pela recusa de assisténcia médica, deixando assim toda a organizacéo e
qualquer pessoa fisica ou juridica ligada ao evento esportivo isentos de qualquer
responsabilidade perante a minha recusa por auxilio médico necessario durante a

competicéo.
Declaragao de Responsabilidade:

7. Responsabilidade pelos Dados Fornecidos: Ao participar do torneio, assumo a
responsabilidade pelos dados fornecidos e aceito integralmente o regulamento da prova.
Participo por livre e espontédnea vontade, sendo conhecedor do meu estado de saude e
assumindo as despesas de transporte, hospedagem, alimentagdo, seguros ou quaisquer
outras despesas necessarias ou provenientes da minha participacdo na prova, antes, durante
e depois da prova.

8. Responsabilidade pelo Estado de Saude: Reconheco que sou responsavel pelo meu
estado de saude, devendo estar em dia com a minha avaliagdo médica.

9. Isengcédo de Responsabilidade da Comissédo Organizadora: Entendo e concordo que a
Comissao Organizadora nao se responsabilizara por nenhum acidente, enfermidade ou lesao
adquirida proveniente da execucao dos exercicios e competi¢cao, seja por culpa ou dolo. Fico
ciente de que qualquer ocorréncia relacionada a minha saude durante o evento € de minha
total responsabilidade, assumindo a inteira responsabilidade pelo que possa vir acontecer a

minha saude durante a realizagao dos jogos.

Adicionalmente, declaro ser responsavel e concordar com todas as situagoes abaixo:
- Nenhum médico me informou que possuia um problema do coragdo e recomendou
que so fizesse atividade fisica sob supervisao médica;

- Nao sinto dor no peito causada pela pratica de atividade fisica e nem senti dor no peito

no ultimo més;
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- N&o perco a consciéncia ou caio, como resultado de tonteira;

- Nao tenho nenhum problema 6sseo ou muscular que poderia ser agravado com a
pratica de atividade fisica;

- Nenhum médico me recomendou o0 uso de medicamento de pressdo arterial ou
condicao fisica.

- Nao tenho consciéncia, por meio da minha propria experiéncia ou aconselhamento
médico, de outra razao fisica que impec¢a a minha atividade fisica sem supervisao médica.

- Encontro-me apto a praticar esta atividade e asseguro estar em excelentes condigdes

fisicas e psicoldgicas, sendo perfeitamente responsavel pelos meus atos.

¥
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ANEXO B
Cronograma preliminar de Competicao
) DATA DE
FASE DATA DE INICIO TERMINO
Encerramento
1 INSCRIGOES - BELO HORIZONTE 10/06/2025 conforme esgotar as
vagas
2 ENTREGA DE KITS - BELO
11/09/2025 12/09/2025
HORIZONTE
3 EVENTO PRESENCIAL - BELO
13/09/2025 14/09/2025
HORIZONTE

* Encerramento conforme esgotar as vagas. Atencéo ao Instagram, onde as informagdes serdo
repassadas.

As datas podem sofrer alteragées.
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